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Offener Brief an die Branche

Wir haben den EntschluB8 gefalBt, uns in der Einleitung zum Februar-Heft nicht an die User, sondern an Sie,
liebe Geschiftspartner, zu wenden.

Mit vielen von Thnen haben wir betreffend der AUSTRO-GAMES bereits Kontakt aufgenommen, aber keine
Sorge, alle anderen kommen auch noch dran.

Der Messetermin (19.-21. Mai 1995) wird fiir die gesamte Branche sehr wichtig sein.

Es wird sich herausstellen, daB} die dsterreichen User auf einen solchen Event lange gewartet haben.

Wir werden gemeinsam beweisen, dafl der heimische Markt zu Unrecht unterschiitzt wird und erstmals ins
europiische Rampenlicht treten muf.

Damit wollen wir nicht zum Ausdruck bringen, daB Thre und unsere Leistungen zweitklassig waren und sind,
sondern nur, daf ein gemeinsamer internationaler Auftritt notig ist. Nun, wir sitzen alle im gleichen Boot und
Sie werden uns recht geben, wenn wir behaupten: ein solcher Event kann nur durch enge Zusammenarbeit
der Aussteller mit dem Veranstalter zum Erfolg fiihren.

Wenn sich beide Seiten liber die erdffneten Perspektiven durch eine solche Veranstaltung bewuBt sind, offen
gegeniiber dem Neuen agieren und Risikobereitschaft zeigen, so ist eine solide Grundlage geschaffen.

Wie aber soll das Umfeld dieser Veranstaltung aussehen und was wollen wir den Besuchern bieten?
Die AUSTRO-GAMES soll eine Erlebnismesse werden, im Zuge derer die Priisentation der Games, das
Spielen (also Erleben) derselben und die Moglichkeit zum Kauf den gleichen Stellenwert haben.

Die Idee fiir diese Messe haben wir selbstverstindlich auch nicht aus unseren Armeln geschiittelt, sie ist viel-
mehr ein Konglomerat aus eigenen Vorstellungen und Erfahrungen aus dem In-und Ausland.

Fest steht: wir wollen keine Kopie schaffen, sondern eine eigenstindige, unabhéngige aber doch internationa-
le Veranstaltung auf die Beine stellen.

Die AUSTRO-GAMES muB einen festen Platz in den Messekalendern einnehmen.

Keine Frage, was in anderen Lindern mit Erfolg iiber die Bithne gehen kann, ist auch in Osterreich méglich.
Die Angelegenheit allerdings auf die leichte Schulter zu nehmen, wiirde einem Himmelfahrtskommando
gleichkommen, doch perfekte Organisation und ein professioneller Aufiritt werden bei den Besuchern das
allseits bekannte “Aha-Erlebnis™ hervorrufen.
Was wiederum bedingt, dafl Sie als Produzenten, GroBhiindler oder Hindler und wir als heimische Informati-
onsplattform an einem Strang ziehen miissen.

Wir bieten Thnen die Méglichkeit, /ire Leistungen und Produkte einer breiten Offentlichkeit zu prisentieren.
Zusammen mit einem idealen Umfeld, einer speziellen Konzeption der Halle und einer permanenten Prisenz
in den Medien werden wir gemeinsam beweisen, daB man auch in Osterreich weiB “wo der Bartl den Most
herholt”.

Und glauben Sie uns: es wird gelingen!

In diesem Sinne freuen wir uns auf ein (weiteres) Gesprich mit lhnen.

Das
GAME EXPRESS

Team

Thomas Gehringer ng. Heinz Strobel
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SATURN nur um eine 32-bit Ko tthaus Super §
sole =s ball-Freak zu empf
liegt bei OS 699,--

CD-ROM BORSE

Am 18. Februar 1995 ab 10.00 Uhr
findet im FLEX-CENTER der Fa.
KEC die erste Méglichkeit zum
Tauschen, Kaufen und Verkaufen
von Software auf CD-ROM statt.
Wir meinen, dort solltest Du hin-
schauen.

™ uns, wir dricken
alles ab.

hin, daB keine “Raubk
’ 1 kdufe” abgedruckt werden

NEUES VON MICROPROSE
“Kiyeko und die Diebe der Nacht”
heift ein interaktives Mirchen,

welches im Mirz erscheinen soll. COMPUTERBAZAR
Niheres liest Du in einer der nich- PROTOTYPE Freaks aufgepaBt! Am 5. Mérz fin-
sten Ausgaben. Ein absolut geiles Ballergame wird det im Albert-Sever-Saal, 1160

in den ndchsten Wochen den dster- Wien Schuhmeierplatz der erste
Und dann noch das FuBballspiel,  reichischen Markt erobern. Noch ~ COMPUTER BAZAR statt.
entwickelt von Ubi-Soft, das die ~ dazu haben es heimische Program- Ankauf-Verkauf-Tausch. Die Ver-
pure Action in den Vordergrund mierer entwickelt. “PROTOTYPE” anstaltung lduft von 9-18 Uhr und
stellt. “Action Soccer” auf CD- von NEO Software. Wir wurden zu auch der GAME EXPRESS wird
ROM soll im April auf den Markt  NEO eingeladen und durften uns  dort sein, um mit Euch ein wenig
kommen. das Ding mal ndher ansehen und  zu plaudern.
Von beiden Games ist leider noch  auch kurz spielen. Alle Achtung,
kein Verkaufspreis durchgesickert. da geht die Post ab. LaB Dich iiber- Info Tel.: 0222 /492 38 75
raschen, es ist der totale Hammer.

WIR TRAFEN DR. KURT OSTBAHN

Seit kurzem besteht ein Integrationshaus in Wien und Dr. Kurt Ostbahn
unterstiitzt die Organisation und arbeitet selbst im Sozialen Bereich mit.
Gleichzeitig hat er die Patenschaft der “Ersten Meidlinger Dampfkapel-
le tibernommen. Das konnten wir uns natiirlich nicht entgehen lassen
und sind neugierig der Einladung gefolgt.

Die Taufe nahm “Ostbahnkurti” personlich vor und gab im Zuge dessen
gleich selbst etwas zum Besten. Good old Rock 'n Roll war die Devise
und der Reinerlos der Eintrittskarten, die gleichzeitig auch (ideelle) An-
teilscheine an dieser Band darstellen, kam im vollen Umfang dem Aus-
bau des Integrationshauses zugute. Jede Eintrittskarte wurde von
Dr. Kurt Ostbahn handsigniert.

A

e —

tei I=schein

Die von uns erworbenen Anteilscheine méchten wir gerne verlo-
sen und fragen Dich daher: wie heifit Dr. Kurt Ostbahn mit dem
biirgerlichen Namen? Postkarte an:

GAME EXPRESS

der L. Meidlinger Dampthapelle
inn ber Hishe tron 10 Pronille des ideellen Werten

- melp AR conaille -

Kennwort O-Kurti
1210 Wien, Spéttligasse 17
Die Ziehung erfolgt unter AusschluB des Rechlsweges.
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They are back. Die wohl be-  durch die CD - ROM Lauf-
liebtesten kleinen Dinger, werke geistert. Einige Neue-
genannt Lemminge machen rungen gegeniiber den Vor- hen.
wieder in Teil drei den Bild- gingern sind die Grafik (teil- In der vergréferten Icon-
schirm unsicher. weise SVGA 1), die groBeren Lem- Leiste befinden sich nur noch die
minge und der heifie Sound, der di- Funktionen fiir’s Gehen, Stoppen,
Vor langer, langer Zeit, hin-  rekt von CD abgespielt wird. Das  Springen und Spezialfihigkeiten

ter sieben Bergen ... fing Tollste ist jedoch, daB mangunendsss(natiirlich sind Pause, Speedup &
es an mit den Lemmingen. lich viele Stopper, W alkets *Jag sie in die Luft” wieder mit
Die kleinen griinhaarigen Geschop- hat, denn es war do der von der Partie). Die Spez:alf‘ahlg-
fe begannen iiber die Monitore zu  Teilen, da man el - keiten sind neu dazugekommen
laufen. Auf die ersten Abenteuer  die Lufigias I- und bereiten am Anfang etwas
folgten noch viele andere und hier tage ~ Verwirrung, doch Ubung macht
ist nun der dritte Teil der Ge- De J den Meister und schnell sind alle
schichte. feh Probleme beseitigt. Man legt die
we \ CD ein und ladt das Spiel. Und
All New World of Lemmings heilit man sieht die erste Veridnderung.:
der dritte Teil von Psygno- P = ein INTRO! Da
sis Klassiker, der i faich los wieil
nun [ ‘ ; n Teilg,d

Hier kannst Du Dir
Deine Welt aus-
wahlen.

Putzige Shadow g

Lemminge auf ¥

dem Weg in ihr *
Verderben?




Hier wird gerade ein Lemmix
Bestandteile zerbroselt. &

Der erste Level de : Welt. Sehr -
leicht!!! D ade der rich-
\ tige Einstieg in die Welt
s der Lemminge!

D (Zerstampfer, ‘

Schikanen

n das istLem- Vg :7
. . = . ~
mings 3 ein s /]
MUSS ! Wer ein wirklich =
gutes Spiel fiir PC CD-Rom haben

will, ist mit Lemmings 3 sehr gut
dient - ein echter Kniiller.

e die Macht immer mit Deinen
mingen sein.

ik

PC - ¢<D ROM
GRAFIK
SOLIND/MLISIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STELIERLING

AUSSTATTUNG
GEWALTFREIHEIT

GESAMTWERTLING

HERSTELLER: PSYGNOSIS

TESTMUSTER VON : DARIUS
0222720102
GENRE: GESCHICKLICHKEIT
RICHTPREIS: CA. 0% 699,~~
GETESTET VON: DAWID MACKOWIAK
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Vertrieb von Software und Zubehor fur
PC & CD-ROM & MACINTOSH
AMIGA & Losungsblcher € Joysticks

SERVICE! ¢ AKTUALITAT! ¢ TOPPREIS!

Dynamic Systems, Alte TauernstraB3e 4, A-8784 Trieben
Tel. 0 36 15/27 36-0, Fax 0 36 15/27 36 4

Vertrieb ausschlieBlich an den Fachhandel!



ORAGOD LORE

Dragon Lore wurde uns als
DAS Grafikadventure vorge-
stellt. Ein episches Werk so-
zusagen. Ob das Spiel wirk-
lich so gut ist versucht euch
dieser Test zu zeigen.

s war einmal vor langer lan-
E genelt...... So oder dhnlich

beginnen sehr viele Ge-
schichten, die im Bereich der Fan-
tasie angesiedelt sind. Auch bei
Dragon Lore ist diese Einleitung
gestattet. Du bist Werner von Wal-
lenrod. Dein Vater Axel, hat Dich
nach der Geburt in Sicherheit brin-
gen lassen, um Dein Leben, wel-
ches von dem bésen Diakonov be-
droht war, zu retten. Du wichst
also nichtsahnend bei Deinem
Ziehvater auf, bis er Dir nach ein
paar leichten Aufgaben (Schale ho-

Du untersuchst die einzel-

nen Gegenstiéinde, indem
Du sie Werner im Inventar
vor seinen Augen hiltst.
Das Inventar erreichst Du
per rechtem Mausklick im
linken oberen Bildschirm-
bereich. Hier kannst Du
auch Gegensténde aufein-
ander anwenden. Wie z.B.
Feuermachen, durch Ver-
wendung von Schwefel
und Feuerstein. Diese so
erhaltenen Dinge,
brauchst Du, um im Spiel
weiter zu kommen, Wenn
Du mit jemanden spre-

chen mdéchtest, so klick ihn emfach

mit der rechten Maustaste an, aber
Vorsicht, denn wenn Du ein
Schwert oder dhnliches in der
Hand hast, dann knallst Du lhmﬂ
eine damit v

s

den Latz. U
welches vernt

148t sich das von
einem daherge-
laufenen Helden
schon so einfach
gefallen. Du soll-

tige Lebewesen

Arthus von Erwyndyll (Konig)
Helios der Sonnendrache

Haagen von Diakonov (]iose) i
Dagon, Drache d. Fi rms

Kuru, der Seneschall (( t
Smaragda, der Rubfhdrache

!
:_l'

- Tanathya Hyrenapth (Schon)

Epiphanor, der Himmelsdrache
erg Nach Drakhonen (Kimpfer)
““Cragor, Drache der Erde
Formar Thain von Hav’shal
Hippocamp, Drache der Meere
Cheldrya Serpentina (Kimpferin)
Turt, der Korallendrache

test liber-

. haupt mit
der Gewalt

i sehr vor-
‘ sichtig um-

len, Kuh anbinden) Deine wahre
Herkunft verrit. Du machst Dich
sofort auf, um Deinem Schicksal
Zu begegnen.

er Bildschirm zeigt Dir in
Deiner wunderschinen Gra-
fik Deine Umgebung. Du

steuerst Deinen Helden mittels ei-
nes Drachen, der Dir immer an-
zeigt, was Du gerade machen
kannst. Hat er eine schwarze Kugel
im Maul, so kannst Du den Gegen-
stand, iber dem gerade der Drache
ist, aufnehmen. Wird er zu einer
Lupe, dann ist der Bereich niher zu
untersuchen. Wenn er einen Ham-
mer im Maul hat, dann muf3t Du an
dieser Stelle den Gegenstand be-
nutzen, oder einen Gegenstand

’ 2 an dieser Stelle anwenden.

gehen.

chtung! Wenn Du das
ASpiel erfolgreich be-
enden willst, miissen

Dich mindestens 6 Drachen-
ritter bei der Aufnahmeprii-
fung wihlen, und dabei soll-

test Du im Spiel so wenig wie
moglich Gewalt angewendet ha-
ben. Die Drachenritter spielen hier
eine groBe Rolle. Es gibt mit Dir
noch 13 Drachenritter. Jedem Rit-
ter ist ein Drache zugeordnet. Die
Drachen sind eigenstidndige Wesen
und gehorchen nur einem Herrn.
So sei auch die Erde ein Produkt
eines Drachentraums (7n einer
Phantasiewelt ist eben alles mdg-
lich). Folgende Drachenritter gibt
es auf dieser Traumwelt:

Alexandre & Sylvan (Gespalten)
Gulesiame, der Rote Drache
Fujitomt No Samatory (Japse)
Yamatersu, der Kénigsdrache
Hellaynea D Artica (Girl)
Ymirsbane, der Eisdrache
Chen Lai (Loyal)
Eldar, der Wolkendrache
Werner von Wallenrod (Du)
Phlogiston, der Feuerdrache
Klaus von Straupzig (Trogg)
Saridon, der Klauendrache

GAME EXPRESS 2/48%
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589 KB freier Speicher
d. SMB Festplattenplatz.
itzt auch alle Soundbla-

die Welt von Drachen, Orcs,
' Zwergen und lost die Ge-
sse der Traumwelt. Be-
Wit2t das Tal vor den Angriffen
Orcs. Wem knifflige Riitsel

dremd sind und wer auf eine
8 Atmosphére Wert legt, der
getrost dieses Spiel einlegen.

Tja das sind also die Drachenritter.
Es gi _aWr noch eine Personlich-
keit, die im “Tal” eine besondere

Stellung inne hat. Der ARCHMA-
GE. Er kann die Trdume direkt be-

einflussen und ist fiir die Sicherheit

des Tales gegeniiber den Orcs von
grofBter Bedeutung.

Um diesen Gefahren, die Dich auf
Deiner Reise erwarten, zu begeg-
nen ist das Zaubern ein wichtiges

Hilfsmittel. Das Buch findest Du in

einer versteckten Wandnische in
einem kleinen Gang. Einfach mit
dem Hammer draufthauen und das
Buch gehort:Dir. Wenn Du von
den anderen Bewohnern des Tales
einen Zauberspruch erhéltst, muft
Du den Spruch untersuchen (vor
Deine Augen halten) um die An-
ordnung der zwolf8ymbole raus-
zukriegen. Dein Mana-Vorrat er-
génzt sich von selbst sehr schnell.
Mit Deiner Gesundheit mufit Du
sehr sorgsam umgehen. Das bedeu-
tet in der Regel sehr oft abspei-
chern und allenfalls die brenzlige

Situation noch einmal
durchspielen. Wenn
Du alle Riitsel bestan-
den hast (zum Teil
recht schwe )
es zum

doy

zurlickle
nen prachtvollen Ab-
spann bewundern.
Dieses Game ist eine
grafische Augenweide. Die Musik

bzw. die Gerdusche fallen dagegen Heinz Strobel |
etwas ab. Um in den wahren Ge-

nuf des Spiels zu kommen, ist es

jedoch notwendig einen besonders

schnellen Rech-
ner zu haben. Die
Mindestanforde-
rung ist ein
486DX33, mind.

PC - <D ROM

GRAFIK
SOLIND/MUSIK

IH SPIELBARKEIT

4 MOTIVATION
STEUERUNG
AUSSTATTUNG
GEWALTFREIHEIT

i GESAMTWERTUNG

™ HERSTELLER: MINDSCAPE

TESTMUSTER VON ¢ DARIUS
0222/20102
ADVENTURE
CA. 0% 749,-~
HEINZ STROBEL

GENRE:
RICHTPREIS:
GETESTET VON:

2
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eigenen k4l
lie. Doch von
all dem weif3
unser Held
noch nichts.

Nach Beendi- ng D U O BT DUBLINNIR I

gung seiner Ausbildung kehrt er
unbesorgt und frohlich auf die Zau-
berinsel Zaratan, seine Heimat,
zuriick. Dort erwartet ihn seine
kleine Schwester, die sich in seiner
Abwesenheit in den Kopf gesetzt
hat, fliegen zu lernen. Fast alle
Leute in der Stadt sind froh, ihren
groBen Helden willkommen zu
heiBen. Selbst der Quadi, der Stadt-
vorsteher, will den Nachwuchs-
Alibaba sehen. Beim Quadi erfihrt
man, daB es in der Heimat
doch ein paar Familien-
streitereien gibt. Zu
diesem Zweck
hat der
Stadt-

vertrag aufgesetzt.
Und jetzt geht’s erst richtig

lif und teilt uns, bzw. dem Helden
mit, daB ein Dschinni die Prinzes-
sin entfithrt hat. Spiter stellt sich
heraus, daB es der eigene Famili-
endschinni war, der die Braut ent- |
fihrt hat. Als der vermeintliche
Kidnapper zu diesem Thema be-
fragt wird, schwort er Stein und
Bein, daf er nur den Befehlen sei-
nes Herrn gehorcht habe. Fiir den
Kalifen ist somit klar, wer die
Tater waren. Die Familie
2\ wird in Gerwahrsam ge- irn
nommen und nach Ban- siehst ist da Ztmrst DemFens {
dar al Sa’adat, der Spielwelt, die in 3D von schré
Hauptstadt, gebracht. oben dargestellt wird. Wenn
Dort soll sie in den auf den linken oberen Bildsc
berlichtigten Un-  rand schaut, erblickt man eine Zau-
tergeschossen  berlampe.
des Palasts Mit Hilfe dieser Lampe kommst
festgehalten Du ins Hauptmenii. Etwas rechts
3 werden. Die  davon siecht man einen Kasten mit
< Aufgabe unseres  drei Lampen, wobei eine erleuchtet
l-le!den istes nun die  ist. Die Anzahl der erleuchteten
<>~ Familienchre wiederherzu- Lampen zeigt die Anzahl der Ar-
stellen und doch noch die Prin-  ten von Schwertschléigen, die der
zessin zu ehelichen. Charakter ausfithren kann. Mit der
chon wenn man einen Blick  Zeit werden die beiden anderen
auf die Packung wirft, kann  Lampen auch aufleuchten. Das

man sehen, dafl das Spiel heifit, daB Dein "Mdchtegern-See-
komplett in DEUTSCH program-  riuber" kompliziertere Kampfbe-
miert ist. Listige "Worterbuch- wegungen mit dem Schwert aus-
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LS gibts auch keine Schutzwirkung

schen Werte se-

st der hen und zwi-
..naja.  schen ver-
t man auch in schiedenen ma-

ADIM nicht gischen Waffen wihlen x
amlt Du Deine Fi- (magische Waffen werden mit
mer im Auge be-  einem Druck auf die SPACE-Taste

siehst Du rechts vom ausgelost). Da Du nicht alleine in
Lebensbalken ein  der Welt bist, wirst Du mit ver-
%3 Goldstiick und  schiedenen Leuten kommunizieren

D¢ miissen. Das geschieht im altbe-

wihrtem "Multi-Joice" Prinzip. Es
bestehen mehrere Moglichkeiten
zu antworten. Der Tonfall reicht
dabei von brav, bis frech und miir-
risch. _

Alle Handlungen in AL QUADIM
werden in Echtzeit ausgefiihrt. Das
gilt auch fiir Gespriche und Kimp-
fe. Du solltest also sehr vorsichtig
sein und immer den Lebensbalken
im Auge behalten. Die Steuerung
- erfolgt mittels Maus und Tastatur
u- oder dem Joystick und der Tasta-

- tur. Wir bevorzugten die Maus-
~steuerung, da diese genauer als der
~ Joystick arbeitet. Wihrend sich der
u Jung-Korsar bewegt, werden Deine
 Augen durch butterweiches Scrol-
~ ling verwohnt. Ein paar der ani-
mierten Szenen rucken leicht, was
aber die Spielfreude nicht wesent-
lich beeintréchtigt. Die Welt des

., die Ijich vor Spieles ist farbenprichtig, so wie

en schiitzen. Das es fiir orientalische Mérchen
Du einen Trank zu Dir gehort.
t die Flasche voll. Mit  Unserer Meinung
jedoch leert sie sich. Ist ~ nach sollten die
r kein Saft mehr drinnen, so Grafiker fir die- PR YN3 "¢
ses Spiel einen

mehr. Soviel zum Bildschirm.  Preis verlichen
' bekommen.

/S Spielstiin- Die Programmie-
[T Opie 24
,l' - de rer sorgen auch
dafiir, dabB ei-

HERSTELLER:

GENRE:
RICHTPREIS:
Schmun-

zeln auch
5/ in brenzligen Situationen
nicht vergeht.

den und <
auch abzuspeichern. &
Bis zu 10 Spiele kdnnen

gespeichert werden. AuBlerdem

GAME EXPRESS 2/9%

TESTMUSTER VON 3

GETESTET VON:

asuns rke
‘ N / personlich be- &

sonders gut gefallen hat
ist, daB} die Grafik mit Details voll-
gestopft ist. Dadurch, daB sich alles
in Echtzeit abspielt, erscheint das
Spiel fliissiger. Wir finden, daB die
Idee, ein Rollenspielsystem mit ei-
nem Adventuresystem zu verbin-
den, perfekt umgesetzt wurde. Die
Story bleibt bis zum Schluf} span-
nend, aber wie sie ausgeht ist,
muBt Du schon selbst herausfin-
den.
Der einzige Wermuthstropfen an
der ganzen Sache ist die Hand-
buchabfrage. Bei jedem Start des
Spiels muf man ein Wort aus dem
Handbuch suchen. Auf die Dauer
kann das ganz schon nerven, ist
aber wahrscheinlich nicht zu ver-
meiden. SchlieBlich bleibt nur noch
zu sagen: Wer dieses Game nicht
besitzt, der versdumt etwas

Oliver Braun

PC - <D ROM

SOLIND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STELUERLING
AUSSTATTLING
GEWALTFREIHEIT

GESAMTWERTLING

PROFISOFT

DYNAMIC SYSTEMS
03615/2736-0
ROLLENADVENTLIRE

CA. 0% 789,

OLIVER BRALIN



Kyrandia m Thme. Der

s ist tiefe N

und donnert. Irg

dem Miillhau
Brandon steht eine $
sieht gefdhrlich aus,
versteinerte Bose
dia - Malcolm deg
narr, der einen Tg

weckt Malcolm zum Lebe'
BOSE ist zuriick.

(Soundkarte und Zielve
Nzelchms angebeﬁ

kopiert das

=10 MB auf die Festplalte
und der SpaB beginnt.
a aller Anfang schwer ist,
Dbeginnen wir, ohne Items
und Zaubertrinke, das
Spiel auf der koniglichen Miillhal-
de. Die erste Uberraschung kommit.

Wir steuern MALCOLM! Die
Hauptaufgabe des Spiels ist

’ ; sich zu riichen und die Un-

g von Hunden
t wnrd, die 'dig,
1l 21 be?n F reund
schen manipulie
um an die Macht zu
T komme
Natiirlic

=8 BMalcoln)

—| einigen

ten (in der
Unter- _
weit auf £

nigin festgehalten....).
Doch zu allerletzt kann er

(Was wiire so ein Spiel
ohne Happy End?).
eben “DUNE 2"
und “LANDS OF
LORE” ist “Mal-
colms Revenge” das b

o

~J - schlieBt si

Untergrus
wegung ¢
Zen an um

2 baze Gestal- {

-9
e Markt ge-
bracht hat.
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doglichkeiten von

g sehr unterschied-
Sache kann man auf
 Weise 1osen bzw. be-
lich gibt Malcolm
ung seinen Senf,

1 man besonders fies,




muicne Audios

¥ ltems an einer Pe Busprobiert, rung und mehr Spieleparame-
oder wenn man einfach in einer ter.
Auflésung nachsieht. Das Mentl Als i-Tiipfelchen haben digst o PE YY1
der Spielesteuerung sieht aus wie = Programmierer einen Helium- ' B{IT{ W Y4 ¥ 1T14[ 4
“Dune 2” oder “Lands of Lore”, Modus eingebaut (Thr konnt  BIZIIL LU
doch Westwood hat es um einige  euch doch denken was er ver- MOTIVATION

SESSSSSBunkte erweitert, wie z.B. eine or-  ursacht!? - zum Totlachen). ’::ﬂf-:mna

Rein techniseh ist das GEWALTFREIHEIT N |
Spiel vom Feinsten, denn
CHOETE <0 S 6 Es AMTWERTLING
sich sehz fliissi
wird digitali HERSTELLER:
bla WESTWOOD

TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEM
S, 03615/2736-0
o g GENRE: ADVENTURE
A -CIUECEN RICHTPREIS:  CA. Of 969,--
V(R ST ELTERES O GETESTET VON: D. MACKOWIAK
stert, hingerissen und fas-

SOFTWARE PARADISE

Software & Zubehor
A-8970 Schladming, Salzburgerstralie 106

Bestellen rund um die Uhr
Telefon 03687 /24455 Fax03687/24454

MS-DOS/PC AMIGA CDROM

DP0669 A-Train Classics SAM DV 499,  AM0468 All New World of Lemmings 3 GES DA 589,- ROO0310 Bioforge ADV DV 849,
A-Train + A-Train Construction Set AM0463 Die Box Vol. 1 SAM DV 499,- RO0333 Colonization SIM DV 849,
DP0667 All New World of Lemmings  GES DA 629,  AM0457 Doppelpal SAM DV 749,- RO0302 Die Box SAM DV 499,
DP0660 Armoured Fist SIM DA 679,- AMO0458 FIFA Soccer SPO DV 499,- RO0324 Formula One Grand Prix SIM DA 349,-
DP0662 Battle Bugs STR DV 679,- AMO067 Formula One Grand Prix SIM DA 349,- RO0320 Inferno SIM DV 949,
DP0054 Dogfight SIM DA 349,-  AM0206 Gunship 2000 SIM DA 349,- RO0313 Magic Carpet ACT DV 849,
DP0664 Doppelpal SAM DV 749,  AMO0459 Lords of the Realm STR DV 629,- RO0329 Monkey lsland 2 ADV DV 499,-
AnstoR + Ansto World Cup Edition AMO0466 Rise of the Robots ACT DA 679, RO0291 Oldtimer SIM DV 799,
DP0074 F-117A Nighthawk SIM DA 349,-  AMO0455 Ruff & Tumble ACT DA 539- ROO0326 Pirates! Gold SIM DV 349,
DP0075 F-15 Strike Eagle 3 SIM DA 349,- AMO0465 Sim City 2000 AGA (4 MB!) SIM EV 629,- RO0315 System Shock Enhanced SIM DV 799,
DP0088 Formula One Grand Prix SIM DA 349, AMO0460 Theme Park SIM DV 589,- ROO0316 US Navy Fighters SIM DV 849,-
DP0090  Gunship 2000 SIM DA 349,- AMO0464 Tower Assault ACT DA 349, RO0317 Wing Commander 3 ACT DA 929,-
DP0679 Indy Car Motor Expansion Pack ERW EV  349,- .

DP0363 Pirates! Gold SIM DV 349 ’

DP0675 Rise of the Robots ACT DA 749,

Fordern Sie unseren Gesamtkatalog an! Kein Bestellzwang!
DP0663 Transport Tycoon SIM DV 849-

I

AR o 3 e

Lieferung: Per Post oder Postexpress (+ S 36,- Aufpreis). Die Versandspesen betragen S 51,- (Bei Teilieferungen werden die Versandkosten nur einmal verrechnet!). - Zahlung: Erfolgt
ausschlieBlich per Nachnahme. - Preis: Preise inkl. MWSt.! Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten. - Reklamation: Riicksendung defekter Software nur innerhalb von 14 Tagen.



KINGS QUES

Es war einmal........

Ebenso wie man diese drei
Worte nicht vergessen kann,
ist es einem nicht moglich,
dieses Spiel jemals aus dem
Gedachtnis zu streichen.

iese Spiel hat, durch sein
D Auftreten in diversen deut-
schen Sendern, bereits
groBes Aufsehen erregt. Als es bei
mir auf dem Tisch landete, verzog
ich meine Lippen und meinte, daB
ein Adventure wohl nicht gerade
das Richtige fiir einen ausgebuffien
Flightprofi ist. Als ich das Klicken
einer Schrotflinte horte, nahm ich
das Paket und verschwand blitzar-
tig hinter meinem Test-PC. Also
rein damit.
Die Installation dauert wirklich
nicht lange und das darauf folgen-
de Intro stimmt mich auf das
Abenteuer wunderbar ein. Hat man
schon so etwas gesehen? Da flim-
mert doch wirklich ein Zeichen-
trickfilm vor meinen Augen ab.
Alle Achtung, liebe Programmierer
von Sierra. Da habt Thr Euch wirk-
lich angestrengt.
Rosella und Valanice finden sich in
einer sehr gefahrvollen Welt wie-
der. Deine Aufgabe in diesem
Spiel ist es, das drohende Verder-
ben der Welt Eldrich abzuwenden.
Du steuerst dabei abwechselnd Ro-
sella bzw. Valanice durch das
Abenteuer. Lustigerweise erhiltst
Du von den kunterbunten Bewoh-
nern dieser Welt auch Hinweise
auf die andere Handlungsperson.
Valanice sucht verzweifelt nach Th-
rer Tochter Rosella. Rosella hinge-
gen macht sich auf, um das Wol-
kenland Etheria zu erreichen. Das
alles wiire ja nicht schlimm, gibe
es da nicht, wie in jedem Mérchen,
eine bose Hexe. Das Abenteuer be-
ginnt mit Valanice, die zuerst eine
Wiiste durchforschen muB (Ach-
tung, man verliert sehr leicht die
Orientierung). Seht Euch alle Din-
ge sehr genau an, denn die sind fiir
so manchen Losungsweg enorm
wichtig. Wandmalereien verra-
ten einem oft den Gebrauch

von anderen Dmgen ;
kniend mit einer Ratte
le ich mich sehr ins
von Alice versetzt. Auqh
ist sehr frech und irrsin
animiert, i iz
wenn er voll
Schaden-
freude sei-
nen
Schlecker
aus dem
Mund rat-
tern l4Bt.
Aber
Valanice
zahlt es ihm |
ja auch or-
dentlich
heim.
Valanice be- __
gegnet weiters noch ein
men Skotpion und einem
sehr sehr durstig ist. Aber
gibt es bei einer Oase

LUST

auf ein Computerspiel aus
Osterreich ?

PC-Spiele von KEC

L Necdne, ||

Die
Spiele
mit dem
Dreieck

Tausende zufriede_ne Kunden
konnen nicht irren .

Uberall ... wo es Computerspiele gibt !
Infotelefon: Wien - 749 56 64




THE PRINCELESS BRIDE

g. Aber vielleicht
anden unter Euch, der
kene Kifer oder Spin-

ag (immer wenn ich

komme ich eine
athilde, die

0b es Valanice schafft, den
verzauberten Prinzen und
seine Geliebte (Baum) zu-

sammenzubringen?

kleinen
Hund (Rat-
te) der wit-
zige Sachen
losldBt und
das in einer
so liebens-
werten Art
und Weise,

dall man
sich fast in
dieses Tier-
chen verlie-

GRAFIK
SOLIND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERLING
AUSSTATTLING
GEWALTFREIHEIT

GESAMTWERTLING

HERSTELLER:

TESTMLUSTER VON :

GENRE:
RICHTPREIS:
GETESTET VON:

DARIUS
0222/20102
ADVENTURE
CA. 0% 950,--
HEINZ STROBEL

ben konnte.
| diesem Game sind
hon gezeichnet und

daBl man sich fast nicht

. Zum Schreien sind

e auch die kleinen
Kiicken, die im-
mer wieder dar-
auf hinweisen,
daBl der Himmel
runterfillt. Das
macht er auch in
Form eines
grofen Kiselai-
bes. Um diesen
Kiselaib wieder
auf dem Firma-

ment zu plazieren, schiet man ihn
kurzerhand via Steinschleuder
(Gummihuhn und Astgabel) in den
Himmel.

evor sich die Liebenden
B (Valanice mit Rosella und

Rosella mit ihrem Prinz) in
die Arme fallen kénnen, sind noch
einige Abenteuer zu bestehen. Ob
es jetzt in der etwas unheimlichen
Friedhofsgegend, oder im himmli-
schen Etheria ist. Die recht gut ge-
lunge deutsche Sprachausgabe und
die wunderbare gezeichnete, ein-
fithlsame Mirchenwelt, dieses
Game ist unbedingt fiir alle Alters-
stufen zu empfehlen. AuBer, daB
von bosen Kindern eine Katze le-
bendig in einen Sarg eingesperrt
wird (keine Angst, Valanice rettet
sie), ist auch der Brutalitiitsfaktor
sehr gering.
Eines ist sicher. Wenn Kings Quest
VIII rauskommt, muB ich es unbe-
dingt testen. Ich kinnte, fiir diese
Art von Adventure, doch glatt mei-
nen Flugjoystick in die Ecke stel-
len.

Heinz Strobel

Systemvoraussetzungen:
PC 486/DX 33, mind. 4MB RAM besser 8MB
Windows 3.1

CD-ROM, MPC Norm
5 MB freier Festplattenspeicher

SVGA Grafikkarte

Soundblaster oder komp..




] belohnt wird. All
' delt es sich bei
PITFA Ll g:il..géhilt ne
~ THE MAYAN ADVENTURE 325

Die SuperNes-Version von verschieden Gegenstinde einzu-
Pitfall hat gliicklicherweise sammeln, wie z.B. den Chilipfe
nicht mehr viel mit dem ur-
springlichen Pitfall zu tun. oder Schitze (z.B. Golds
Es hat sich vieles zum Posi- Wenn man davon iibrig
ven geandert. '
Continue. Das Ga

ie Graphiken strotzen nur  daher sind in |
D so von Farben und Details. verborgen,

Auch der Sound palit gut den si
zum Spielgeschehen und die Ani-
mationen der Hauptfigur und deren a
Feinde sind sehr gut gelungen. D

noch eine Spur natiirlicher
Flashback oder Black
Thron. i
Aber nun zur Sto

Daddy wurde entfi

und Thr habt

enn Harfy

chwindigkeit ge-

A tmosphére und der Dauermo-
 tivation nur empfehlen.

St GRAFIK
damit die Falltiir | sSOUND/MUSIK

terspringen SPIELBARKEIT

EENEES

I

h der grofBe Stein MOTIVATION R

: . STEUERUNG I

e o

GEWALTFREIHEIT

Gombocz & CO
1120 Wien
Wolfganggasse 43
Tel:0222/817 58 96

GESAMTWERTLING

HERSTELLER:
ACTIVISION

Wir handeln mit gepriiften Computern & Zubehor aus zwei-
ter Hand. Von Kunden fiir Kunden!

NES 8 Bit Reinigungsset GENRE: ACTION-ADVENT.
RICHTPREIS:  CA. Of 1.199,--

2 0 Sl O S 69 = GETESTET VON: CHRISTIAN TOPIC

GAME EXPRESCS 2/4%

TESTMUSTER: SONY
0222/60157-0




FREIZEITANLAGEN
10 x in Wien und Niederosterreich

Club Danube Erdberg

1030 Wien, Franzusengraben, Parkhaus U3 Tel.: 79 88 400
Club Danube Favoriten

1100 Wien, Laxenburger Strafie 66 Tel.: 603 35 80
Club Danube Lugner City

1150 Wien, Geyschligergasse 15 Tel.: 982 57 71
Club Danube Hernals

1170 Wien, Geblergasse 73-75 Tel.: 46 51 81
Club Danube Alte Donau

1210 Wien, ArbeiterstrandbadstraBe 85a Tel.: 30 61 83
Club Danube Floridsdorf

1210 Wien, Pitkagasse 4 Tel.: 271 44 88
Club Danube Donauzentrum

1220 Wien, Wagramer Strafle 94 Tel.: 203 78 80
Club Danube Bad Vislau

2540 Bad Voslau, IndustriestraBe 12 Tel.: (0 22 52) 77 285
Club Danube Wr. Neustadt

2700 Wr. Neustadt, Stadionstrafie 12 Tel.: (026 22)28 972
Club Danube Baden

2500 Baden, Waltersdorfer StraBe 40 Tel.: (0 22 52) 41 745

VERWALTUNG UND BURO:
1030 Wien, Franzosemgraben U3 Tel.: 79 88 405 Fax: 79 88 405 - 14
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PaBwort 9185 ein
und schon seid Ihr
im Level 2.

TESTMUSTER: STADLBAUER
0662/88921-0
GENRE: ACTION
RICHTPREIS:  CA. Of 599,-~
GETESTET VON: INGO SUPPAN Ingo Suppan i

Frithjahr 96 Club Danube Golf-Wien

Herbst 95 Club Danube Favoriten 11

GAME EXPRESS 2/9%




Alle Fans der Meerestiefen
aufgepafit! Simulationen
mit dem besten U-Boot der
Welt warten auf Euch.

Na endlich! Darauf haben wir
schon lange gewartet. Sea-
Quest DSV, die ultimative U-Boot
Simulation ist nun endlich im Han-
del erhiltlich. Zum
Thema: Du muft
Dich, quasi als klei- ©
ner Schiffsjunge von |
der Steuerungssimu-
lation der seaQuest,
tiber Trainingseinhei-
ten in Form von Ber- :
gungseinsitzen, Rettungs-und Re-
paraturauftrigen mit Forschungs-
booten hinaufdienen. Denn
schlieBlich méchtest Du doch Be-
fehlshaber der seaQuest werden,
dem leistungsfihigsten U-Bootes

so sein wie die der echten seaQuest
(na iiberpriifen werden wir’s
schwer kénnen). Du beginnst also
Deine Mission als Schulungsteil-
nehmer am Simulator. Steuere die
Riesenkiste tiber den Meeresgrund
und vernichte feindliche Schiffe.
Weitere Instruktionen fiihren Dich
zur Bucht, wo Du die Moglichkeit
hast, ein For-
schungsboot zu
wihlen und Deinen
Kampf fortzuset-
zen. Die unter-
schiedlichsten
“Kampfmaschi-
nen”, vom Crab, ei-
nem Minen-und Bergungsfahrzeug,
bis zum Speeder emem schnellen

der Zukunft. Oder? Und die Steue- ‘:K ne; .

rung Deiner Simulation soll genau-

Yakko, Wakko, Dot.

Was wie der Spruch eines
Medizinmannes wéhrend des
Regentanzes klingt, ist in
Wahrheit die Starbesetzung
in Konamis neuem Game.

er Warner Corporation wurde

das Drehbuch zu einem sehr
wichtigen Film gestohlen und es ist
nun die Aufgabe der drei Lauser,

dieses zu finden und zuriickzubrin-

gen. Was sich als nicht gerade ein-
fache Angelegenheit herausstellt.

Denn das Skript besteht aus 24

Teilen und ist iiber alle Abteilun-
gen der Filmgesellschaft ver-

streut (z.B. Fantasy, Scien-

ce Fiction und Abenteu-

| GETESTET VON: T.GEHRINGER

Und verletze dabei die Tiere des
Meeres nicht, Du bist dazu da, sie
zu beschiitzen.

Wenn Du es schlieBlich geschafft
hast, den “Ziindschliissel” fiir die
seaQuest zu bekommen, hast Du
dann noch die Aufgabe, die Miihle
unbeschadet nach Hause zu brin-
gen. Gelungene Simulation mit viel
Action und sehr schénen Grafiken.

Thomas Gehrinier ]

GRAFIK || 14
SOLIND/MUSIK  mRl
SPIELBARKEIT | 12
MOTIVATION | 12
STELERLING | 12
AUSSTATTUNG | 14
GEWALTFREIHEIT [ | 10
GESAMTWERTLNG

HERSTELLER:

MALIBU GAMES

TESTMUSTER: POWERPLAY
0222/597 28 21

GENRE: ACTION-SIM.

RICHTPREIS: CA. 0% 1.199,--

er). Du muBt wohl oder iibel in all
diese Studios rein, um das Dreh-
buch vollstindig einzusammeln (ist
allerdings nicht unbedingt nétig,
nur die End-Szene des Spiels ver-
dndert sich entsprechend).

Fetzig und witzig zugleich rau-
schen die drei Freunde iiber den
Screen und miissen alle gleichzei-
tig von Dir gesteuert werden. Das
schafft am Anfang leichte Proble-
me, wird aber nach kurzer Zeit
zum echten SpaB.

Der beste Level ist fiir mich die
Science Fiction Abteilung, in der
die geilsten Parodien auf Filme wie
Krieg der Sterne oder Aliens ablau-
fen. Alles in Zeichentrick, versteht
sich. Und in der Supergrafik, die
wir aus dem Hause Konami ja be-
reits gewdhnt sind.

Rasantes Gameplay, aber leider nur
méBiger Sound, der nach einiger
Zeit ziemlich an die Nieren geht.
Beeindruckt hat mich die wirklich
umfassende Spielanleitung, die

kenun

sche offen 148t (Grafi-
Screenshots sind bunt!
Bravo das ist selten genug).

Jump & Run mit wirklich gelunge-

- nen Gags und sauberer Grafik. Ein

Game von Konami, welches durch
seinen Aufbau und seine Handlung
wohl eher die jiingere Zielgruppe
(bis ca. 14 Jahre) anspricht.

GRAFIK
SOLIND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STELIERUNG
AUSSTATTUNG
GEWALTFREIHEIT

cesmmmrunc%
HERSTELLER:

KONAMI

Thomas Gehringer

L

-k oo )
VipOwe b

TESTMUSTER: STADLBALEER
0662/88921-0
GENRE: JUMP&RLIN
RICHTPREIS: 0% 1.099,-~

GETESTET VON: T. GEHRINGER

GAME EXPRESS 2/48



Prasentiert wird dieses neue
Game von Konami als
schwimmfliegrennspring-
starkes Opossum-Action-Ad-
venture. Na mal sehen.

ielleicht vorweg etwas zur Er-

klarung. Sparkster, der Anfiih-
rer einer Elitekampftruppe kdmpft
gegen das Bose in der Welt Elhorn.
Auf sich allein gestellt muf er all
seine Fihigkeiten (Schrauben- oder
Raketenangriff, Schlag mit dem
Schwert etc.) einsetzen, um den
Gegnern den Garaus zu machen. In
insgesamt sechs Stages gilt es, Ge-
genstinde, wie Raketensitze, Apfel
oder Edelsteine, einzusammeln und
gleichzeitig die Bomben zu mei-

den.

Die Geschwindigkeit, mit der sich
das Opossum (was auch immer
dieser Fighter mit einem Opossum
gemeinsam hat - wie zum Teufel
sieht ein Opossum eigentlich aus?)
in den Stages fortbewegt und wie

GRAFIK
SOLIND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION

ein rotierender Saltoangriff gestar-
tet. Schraubenbewegungen (auch
nicht gerade wenig speedig) funk
tionieren durch das Driick
exakt die Steuerung des kleinen Taste D, wihrend Du eineg
Kameraden ist, erinnert mich an -  tenangriff durchfiihrst. G
Sonic. Wenn das Gameplay und  gebe zu, daB diese Erkl:
die Handlung freilich auch grund-  wenig Verwirrung
verschieden sind, irgendwie be- auch verwirrt, w e
komme ich diesen Konnex nicht ~ Bericht lesen),
aus meinem Kopf. raten, Sparkster
Zum Teil kann man mit dem Speed Mega Drive zu s
von Sparkster gar nicht richtig um- vom Gamepla Ing
gehen, weil man Hindernisse tiber-
sieht und reinknallt, andererseits
aber auch Gegenstiinde zwangs-
weise liegen 14Bt. Eben diesen
Speed bekommt das Opossum (ich - ’Hw J
halt’dieses Wort
nicht mehr aus!)
durch Druck der =~
(Raketen)Taste C.
Und zwar dann,
wenn die Leucht-
balken am Screen
vollig rot gewor-
den ist. Mann, der
zischt ab wie der =

1040 WIEN, FAVORITENSTRASSE 40
Tel.: (0222) 505 76 35/17 - 505 33 01
Offnungszeiten Mo-Fr 10:00-18:00

MEGA DRIVE SPIELE 199,--
z.B.: Combat Cars u.v.m.

SUPER NES SPIELE 299,--
z.B.: Mario is missing u.v.m.

GAME GEAR SPIELE 99,--

z.B.: Psychik World u.v.m.
CD ROM 5+1 (6 verschiedene Spiele) 199,--
20 verschiedene lagernd

BEACHTE UNSER INSERAT MIT DEN

PROBLEMEN!

einfach nur so drilckst, dann wird

ELECTRONIC LAND

TOLLEN PREISEN FUR
VERSCHIEDENE SYSTEME

SEGA - SEGA - SEGA - SEGA

Preise wie vor 50 Jahren - da gab es jedoch noch keine
Computerspiele - TROTZDEM GROSSE AUSWAHL AN:

| STEUERUNG CD ROM STARLORD 399,--
AUSSTATTUNG CD ROM LAMBORGHI| 399,--
GEWALTFREIHEIT CD ROM EROTIC TIT 199,--
GESAMTWERTLING BEI UNS FINDEST DU AUC

. DIE NEUESTEN
T RENNER UND HEULER
! FUR SUPER NES-GAME BOY
' TESTMUSTER: KONAMI MEGA DRIVE-GAME GEAR
0222/53439-580 MEGA CD-3-DO
GENRE: ACTION ATARI JAGUAR
RICHTPREIS: 0% 899,-~ NEO GEO BEI EINEM EINKAUF IM
GETESTET VON: T. GEHRINGER SOWIE RAT UND TAT ELECTgIg_I'\_{'SC LAND
BEI KLEINEN
uno GROSSEN




Heute ist ein wichtiger Tag
in Deinem Leben. Du bist so-
eben 14 Jahre alt geworden
und laut einem Brauch, der
auf Soleil so iiblich ist, erbst
Du das Schwert Deines Va-
ters.

r war ein harter und
Ehener Kéampfer und fi

heutzutage zurecht n
nen Platz als Held in den Herz
der Stadtbewohner. Ziel des Spic
les: Tritt in die FuBstapfen Deine
Vaters und besiege das Bose. Be
freie Soleil von diesen Kreaturen!
Das Spiel: In Soleil steuerst Du ei-
nen Helden (seinen Namen darfst
Du zu Beginn des Spieles selbst
festlegen), der 3 Medaillen gewin-
nen muf, um das heilige Schwert
zu erhalten. Das klingt vielleicht
im ersten Moment etwas simpel, ist
es aber gar nicht. Um die Medail-
len Dein Eigen nennen zu kinnen,
sind 3 Ubungsbahnen vorgegeben.
Mit Deiner mo-

Gegne

Sicherheit auf
: unlosbar ist.
Kleiner Tip fiir den Anfang: Das
erste Tier das Du ansprechen und
fiir Dich gewinnen mubBt, ist Dein
eigener Hund. (ist in der Hun-

_. dehiitte neben Deinem

mentanen Aus-
riistung ist al-
lerdings nur die =
Anfingerbahn 8
schaftbar. Fort-
geschrittenen- &
und Koénnerbahn werden erst 16s-
bar, wenn Du springen, bzw. weit-
springen kannst. Aber es wird noch
ein Weilchen dauern, bis Du diese
Fihigkeiten beherrschst. Mit dem
Erringen des heiligen Schwertes
sind Deine Gegner um einiges
leichter zu besiegen. Im gesamten
Spiel solltest Du stets mit allen
Menschen, bzw. Tieren reden, da
diese oft wertvolle Tips, Hinweise
und andere niitzliche Sachen fiir
Dich tibrig haben. An unzihligen
Stellen befinden sich Schalter, wel-

4 Haus zu finden). In
. ¥ den Levels und an den
4 Levelenden hast Du

§ jeweils mit Gegnern
o bzw. Endgegnern zu

| rechnen. Ist ein Level
bzw. Levelabschnitt gelost, kannst
Du diese Orte mit Hilfe der iiber-
sichtlichen Landkarte schnell und
bequem erreichen. Personliche
Meinung: /ntro:..simpel gestaltet
und recht trocken geschrieben, ent-
hilt in der deutschen Ubersetzung
einige Ubersetzungs- bzw. Recht-

schreibfehl

tion: Die Grafi-
i

che entweder durch einen Schwert- sir

schlag, oder Draufspringen akti-
viert werden. Apfel
erhohen Deinen '
Energiebalken, wo-
bei die roten auffri-
schen und die gol- |
denen Dir einen
Hitpoint dazuge-
ben. Im spiteren
Verlauf des Spieles erhiltst Du die
Gabe, mit Tieren zu sprechen, wel-
che sich Dir dann meistens an-
schlieBen und Dich in Deiner
Mission hilfreich unterstiit-
zen. Beispielsweise gibt

- nicht alle
Gesicht bekommen. Gut gemz
Steuerung:...Kinderleicht zu erler-
nen und sehr exakt.
Musik/Sfx:...Die Musikstiicke un-
terstreichen den "kindlichen"Gra-
fikstil, ohne dabei ungut aufzufal-

len. Die Sfx sind Massenware und
erinnern an andere Spiele dieses
Genres.
Bedienungsanleitung:..Der eindeu-
tige Schwachpunkt von Soleil. Bei
so einem Spiel hitte ich mir schon

‘eine schone Vorgeschichte und
mehr Hintergriinde erwartet. Sie

beschrinkt sich

1 auf das Notig-

1 ste, ist komplett

in Deutsch (wie

das gesamte

4 Spiel).

| Spielbarkeit:...
Die Ritsel sind

t, daB sie mit Sicherheit

utigen Anfinger eine

e geben. AuBerdem

steigt der Schwierigkeitsgrad nur

sehr Jangsam an. Ein hervorragen-
des Einsteigermodul! Empfehlung:
Gehorst Du auch zu jenen Mega
Drive-Usern, die frustriert auf Nin-
tendo's "ZELDA-Spieler" herab-
schauen? Diese Zeiten sind dank
Soleil nun endgiiltig vorbei. Im
Vergleich zu Zelda sind zwar eini-
ge Parallelen zu erkennen, aber
eingefleischte Sega-User kinnen
ohne Bedenken zugreifen. Ledig-
lich Spieleprofis dieses Genres
werden vom niedrigen Schwierig-
keitsgrad enttduscht sein. Selbst
Sonic-Fans kommen auf ihre Rech-
nung, da der blaue Igel eine Mini-
rolle in diesem Spiel einnimmt. An
Soleil gibt es eigentlich bis auf
eine bessere Ausstattung und hiirte-
re Ritsel nicht mehr viel zu verbes-
sern.

Peter Neuberger |

MEGA DRIVE

GRAFIK  mRY
SOLIND/MLUISIK B | 1
SPIELBARKEIT | 14
MOTIVATION |
STEUERUNG R 14
AUSSTATTUNG 5
GEWALTFREIHEIT L | 12
GESAMTWERTLING
HERSTELLER: SEGA
TESTMUSTER: POWERPLAY
0222/5972821
GENRE: ACTION-ADV.
RICHTPREIS:  CA.O$ 1.099,-~
GETESTET VON: P. NEUBERGER
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Inr Spezialist fur Importware, Umbauten und Reparaturen !

Multiplex Top 50, 2334 Voesendorf Tel. 02236/61418 + DW 4 Fax -Versand!!
Offnungszeiten:Mo-Fr 9.30-19.00 , Sa 9,00-13.00 , langer Samstag bis 17.00 , langer Donnerstag bis 20.00
Barichgasse 4 ,1030 Wien, Tel. 715 70 90 nur hier Verleih !!
Offnungszelten:Mo-Fr 13.00-18.00 . Sa 9.00-12.00

Sega Saturn
inkl, Virtua Fighter , RGB 11,990, -
Fighting Stick 1.799.-
Daytona Usa 1.549,-
Shinobi X 1.549,-
Gale Racer 1.549.-
Clockwork Knight 1.549,-
Myst 1.549,-
Taoma 1.549.-
Victory Goal 1.549,-
Gotha 1.549.-
Multiplay Adapter 1.199,-

Sony Playstation
inkl. Ridge Racer , RGB  12.990,-

Negcon Lenkrad 1.490,-
Toh Shin Den 1.849.-
Cybersled 1.549,-
Motor Toon Grand Prix 1.549,-
Super Parodius Deluxe  1.549,-
Myst 1.549,-
Hot blooded Family 1.549,-
Tama 1.549.-
Mahiong 1.549,-
Crme Crackers 1.649.-
Shanghai 1.549,-
Jovpad 1.399,-
Neo Geo CD
inkl.2 Jovpads +1 Spiel  7.990,-
C:D-Software ab 799.-
Streethoop 1.199,-
Kamov’s Revenge 1.049,-
Art of Fighting I 1.049,-
King of Fighters 94 1.299,-
Samurai Showdown I 1.299,-

Super Nintendo Umbauten

Secret of Mana 1.099,- Sony Playstation RGB 1 .000,-
Donkey Kong Country  1.199,- Sega Satum RGB 1.000.-
WWF Raw 1.299,- Mega Drive 50/60 Hz 400.-
Wild & Wacky Sports 1.199,- Mega Dr. 2 50/60 Hz 600, -
Slammasters 1.199,- Multi Mega 800.-
Tetris & Dr. Mario 1.099,- Jaguar 50/60 Hz 500.-
Final Fanatsy Il us. 1.399,- Super Nintendo 50/60Hz  800.-
Super Punch Out 1.099.- Specials
Biker Mice from Mars  1.199,- Music CD Final Fantasy VI 549.-
Might and Magic 3 1.199,- Music CD Final Fantasy Il 549.-
Batman und Robin 1.199,- Music CD Final Fantasy V' 549,-

Mega Drive Dragon Ball Z Video 349.-
Soleil 1.049,- Fatal Fury lil - An. Video 349.-
Ristar 949,- Streetfighter II-The Movie 349.-
WWF Raw 990,- engl. Untertitel 111

Dragon’s Lair CD
Eye of the Beholder CD

Super Space Harrier 32X 1.249.-

949,- andere EXOTEN auf Bestellung !
899.- PC-Software !! neueste Titel

VERSAMND !}

Super Afterburner 32X 1.249,- lagemder Titel binnen 24 Stunden
Cosmic Camage 32X  1.249,- per Nachnahme |
3DO Bestellungen fuer Versand
inkl. Total Eclipse 6.990.- bitte ausschlieBlich unter
RGB umgebaut 8.990.- Tel. 02236 / 614 18
Need for Speed 990,-
Streeffighter Il Turbo 1.049,-
Samurai Showdown 990,-
Starcontrol |l 990,-
Jaguar
inkl. Cybermorph 3.990,-
Iron Soldier 1.049,-
Kasumi Ninja §30.- e
Zool 2 949,-  Also ab zum Telefon
Bubsy 2 949 - und ruft uns an!



% Kennst Du vielleicht noch
den Baller-Klassiker Astero-
ids? Wenn ja, dann solltest
Du Dir diesen Test besonders
aufmerksam lesen.

motzte '94-er Fassung mit

D iiberwiltigenden Grafik-,

3D- und Zoomeffekten die Du auf
Deinem AMIGA nochgai Lvor
gesehen hast! Aber hal il bist

ieses Spiel ist eine aufge-

grundlegende Einstellungen vor-
nehmen kannst.

. issionscodes, Musik, Au-
Muer, Leben (3- 5
; k), Tunnel Control,

Joystick + Keyboardsteuerung und
zuletzt noch Detailhohe (mehr oder
weniger Animationen im Spiel).
Hast Du die Einstellungen gbge-
schlossen, darfst Du die erﬁ
sechs (2-D) Levels in einer beliebi-
gen Reihenfolge spielen. Zu jedem
einzelnen wird vor

W o2 g

&

dem Beginn auf den
Schwierigkeitsgrad
bzw. Besonderheiten
wichtiger Gegner ein-
gegangen. In den Le-
vels steuerst Du dein
Raumschiff in der;
Scl;{verelomgke

s Du links/rechts
en und beschleu-
| kannst. Aufer-

in Ziel? Wie bist
Du eigentlich in diese fiirchterliche
Lage gekommen? Die Antwort
liegt auf der Hand. Falls Du Dich
noch erinnern kannst, stecktest Du
vergangenes Jahr in der selben Si-
tuation. Der bise Professor
"Schaumund" wollte die schine
Prinzessin "Voi Levi" gefangen-
nehmen und schickte seine Kom-
plizen mit Meteor-Raumschiffen in
Deine Galaxie. Nach einem harten
Kampf konntest Du die Oberhand
gewinnen und damit die Prinzessin
vor der Versklavung bewahren.
Die wird es allerdings nicht so
einfach werden. Der Professor hat
sich besser ausgeriistet und schickt
Dir noch fiesere Gegner. Jetzt ist
die Zeit gekommen, um das neue
Kampfschiff "Panther PX2" gegen
"Schaumund" einzusetzen. Eins sei
Dir im Vorhinein gesagt: beschwe-
re Dich nicht, wenn Du in Deiner
Mission versagst, denn ich habe
Dich gewarnt! Nach dem recht kur-
zen, “Star Wars”- dhnlichen Intro
befindest Du Dich in einem

2 ; Options-Menii, in dem Du

-
i schiffe uvm..) sind sauber

Schild
miissen allerdings erst erlernt wer-
den und erfordern efiigés.an Fin-_
gerspitzengefiihl im Umgang

dem Joystlck/Keybomﬁ i
end animierten Gegner (Me- einzusamm

Metallnietenkugeln

S = Schutzschild, Herz = Extraen-
ergie, G = Stirke der Waffe aufrii-
sten, E = Geschwindigkeit erwei-
tern, P = Energiepunkte.

b und zu hinterliBt ein
AGegner eine Waffe, die Du
ebenfalls einsammeln soll-

test. AuBerdem ist der Wert der
Waffe (Information erhaltst Du im
Waffenmenigf eine andere (
schwichere) libertragbar. Waffen:
3-Way, Bouncher, Plasma, Flamer Fe 'y
Burster und Missiles. Falls Dg J e J
6 Levels und den folgenden n&' - F .
gegner geschafft hast, befindest Du

Dich in einem 3-D Tunnel, wo Du
Deinen Augen nicht mehr trav n
wirst. So ein schnelles, ruckelfrei-

~ es(!), parall 3-D-Scrolling; hat
. es bis heute 1 auf kei de-
ren System‘ geben' Dam

gezeichnet und zeigen was der
A-1200 so alles zu bieten hat.
Beispielsweise drehen sich eini-
ge (natiirlich auch grofe) Sprites
sehr realistisch. Dazu muft Du

Dir vorstellen, da3 anze |
jetzt noch ohne R L
Flackern, Geschwindigkeitsver-

lust 0.4. liber die Biihne geht!

6463966

I

———y, -

\‘ W 5X
W

Nach dem BeschuB lassen etli-
che der Feinde usmil fal-
len, die Du stet soll-
test. Diese sind zwar ni mer
leicht zu ergattern, da sie su:h be-
wegen und des Sfteren ihren Inhalt
verindern, doch ohne sie wirst Du
nicht lange iiberleben. Eigenschaf-
ten der Miinzen: X (leider sehr sel-
ten) = Extraleben, B = Verstirkung
(Smartbomb), Miinze mit 3 Flam-
men = Flammenwerfer

anfangs festsy
dust" von Te

inen verdamn .
i grad und ist daher n
ge e chten Arcade-Splele .
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weiteren ist das Zeitlimit dermaBen
eng bemessen, dal Du ab und zu
schon deswegen den Joystick am
liebsten in die Ecke pfeffern wiir-
dest! Ist der Zeitzihler auf 0 ange-
langt und Du hast nicht alle Gegner
erledigt, verwandeln sich diese in
Lenkraketen und machen Dir das
Leben unnétig schwer. In Sachen
(3-D) Grafik und Technik setzt die-
ses Programm allerdings neue
MaBstibe und 146t selbst einen auf-
gemotzten PC vor Neid erblassen!!
So etwas habe ich eigentlich noch
nie gesehen. (siche Spieltest). Be-
sonders gut sehen auch die diver-
sen Explosionen aus. Die Musik,
welche vorwiegend im Techno-Stil
gehalten ist, kann durch gute Sam-

1. Grazer CD - ROM Shop
A-8020 Graz Elisabethinergasse 22

Nascar Racing CD DV 725,--
Aladdin Disk. DA 555,--
System Shock CD DV 625,--
Ecstatica CD DA 705,--
Novastorm CD DA 655,--
Kings Quest 7 CD DV 725,--
Hell CD DV 680,--

Rise of the Robots CD DV 680,--
Cycle Mania CD DA 565,--
Creature Shock CD DA 775,--

plequalitit und Komposition {iber-
zeugen. Bei den Sfx sieht es da
nicht viel anders aus. Das Hand-
buch soll wohl eher ein Scherz, als
eine Spielhilfe sein. Die giganti-
schen 7 Seiten (Deutsche Anlei-
tung) beschriinken sich auf das
Notigste und strotzen nur so von
Rechtschreibfehlern. Einige Sétze
enden sogar mitten im Text! Was
von diesem Spiel iiber bleibt ist
eine Grafik-, Technik- und
Musikorgie, wobei der Spiel-
spaf leider auf die Dauer sehr
abfillt. Hatten die Program-
mierer an ein faires Zeitlimit
und mehr Passworter gedacht,
sihe die Sache wiederum ganz
anders aus. Aber Team 17 ist
ja ohnehin fiir harte Spielekost
bekannt! Eines muB ich Blood-
house allerdings lassen: Sie
wissen wie man einen AMIGA
zu programmieren hat und zei-
gen was moglich ist, wenn
man nur WILL! "Super Star-
dust" ist das erste Spiel daB
den A-1200 wirklich ausnitzt!
Bleibt nur zu hoffen, daB
Bloodhouse bei der angekiin-

A-1200 (4000)

GRAFIK
SOLIND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERLING
AUSSTATTLING
GEWALTFREIHEIT

GESAMTWERTLING

HERSTELLER:

TESTMUSTER?

GENRE:
RICHTPREIS:
GETESTET VON: P. NEUBERGER

digten CD-32 und A-500 Version,
die erwihnten Méngel behebt. A-
500 User aufgepalt: fiir Euch gibt
es bereits seit einem guten Jahr das
Spiel "Stardust", welches damals
noch von Bloodhouse selber als
Budget-Spiel herausgebracht wur-
de.

Pﬂeuberger

AMIGA

AMIGA -

TEAM 17

HERSTELLER

$HOOT "EM UP
(Ao Oi 650:""’

AMIGA

Bestellen Sie rund um die Uhr
Tel.: 0316 /97 23 16 Fax:97 23 11

Wing Commander 3 CD DV 745,--
Der Konig der Lowen Disk. DA 565,--
US. Navy Fighters CD EN 690,--
Die Hohlenwelt Saga CD DV 675,--
Magic Carpet CD DV 675,--
Kyrandia 3 CD DV 725,--
Bertelsmann Universallex. 95 SY3==
A little big Adventure CD DV 665,--
Competition PRO PC-Stick 465,--

Kostenlosen Gesamtkatalog sofort Anfordern!

Preise sind ausschlieBlich fiir Versand giiltig, KEINE Shop-Preise!

Alle oben angefiihrten Preise verstehen sich incl. MwSt.(Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten)
Nachnahmelieferungen werden mit 50,-- Aufpreis je Bestellung belastet. Bei Bestellung ab 1.000,-- besteht die Moglichkeit
Lieferung auf Rechnung (diese miissen jedoch in schriftlicher Form erfolgen und werden mit 40,-- Versandspesen belastet).



GAMES, SHAREWARE & LERNPROGRAN

Auch in dieser Ausgabe ha-
ben wir eine Shareware-CD
und ein Lernprogramm unter
die Lupe genommen.

s war nicht ganz einfach,
Egute und aktuelle Software

aus dem Unterhaltungsbe-
reich fiir den Apple zu finden. Wir

haben lange gesucht und sind auch
fiindig geworden.

Jufo MAC IV

Nach der Mac Power Collection
haben wir uns diesmal einer weite-
ren Shareware-CD fiir die groBe
Familie der Mac’s
zugewandt. Der
Name spricht
Binde, denn
diese Software
bietet in der ™,
Tat eine Fiille g
von Informa-
tionen, die
in allen
Bereichen
angesie-
delt sind.
Antivirenprogramme,
mit denen Du sowohl Disketten,
als auch Deine Harddisk checken
lassen kannst. Erleichterung macht
sich breit, wenn die Meldung “in-
fected files: 0” iiber den Schirm
flimmert.
Moon tool 1.01 nennt sich ein Pro-
gramm - 0.k. es ist in dezentem s/w
gehalten - welches Dir, abhiingig
von der aktuellen Zeit, sowohl die
Entfernung der Erde zur Sonne, als
auch zum Mond angibt. Weiters er-
fihrst Du, wann der Mond zum
letzten Mal voll, bzw. neu war.
Kommen wir aber nun zu den Ga-
mes, die, wie bei den meisten Shar-
eware-Programmen, in Qualitit
und Gameplay die unméglichsten
Kapriolen schlagen. Da findest Du
Spiele, bei denen Dir grafisch die
Ohren zu wackeln beginnen und
Dein Mac der Zerstérung sehr nahe
sein wird. Ich jedenfalls war fas-
sungslos tiber die katastropha-

2 8 le Grafik und das primitive

Gameplay. Gott sei Dank sind
nicht alle Spiele dermafien mies
und Du wirst Dich an einigen Klas-
sikern erfreuen kdnnen. Beginnen
wir mit BEAM WARS 2.3.2, einem
Game, bei dem Du Linien ziehen
mubt, ohne dabei mit Deinen 3
Gegnern zusammenzustoBen. Gut,
diese Erlduterung ist etwas mager.
Ich versuch’s anders: aus allen
Himmelsrichtungen beginnen vier
Linien mittig zusammenzulaufen
(3 vom Computer gesteuerte und
Deine eigene). Steuerbar in alle
Richtungen muft Du nun Deine Li-
nie solange wie nur moglich zie-
hen, ohne mit den anderen oder der
eigenen zu kollidieren. Auch den

Splelrand darfst Du nicht beriihren,

5 sonst ist dlese Runde fiir

Haltst
7+ Du lin-

(U(

% ger
3" durch als

Deine
* Gegner, so
bekommst
* Du den Bo-
# 4 nus. Strategi-
- &#7'% sches Feinge-
@ fiihl und Reak-

sind angesagt.
Wer kennt es nicht, das oft kopierte
und nie erreichte Game mit dem
Namen Terris. Alt, aber immer
wieder reizvoll und vorallem fiir
zwischendurch der absolute Kniil-
ler. Spielregeln oder Tips zu Tetris
abzugeben wire wie Romario das
ToreschieBen zu erkliren.

Wenn Dir das Einbauen von Stei-
nen zu anstrengend ist, empfehle
ich Dir, mit dem gelben Fresser
den bunten Geistern auszuweichen
und sie bei entsprechender “Blau-
stichigkeit” zu verspeisen. Die
Rede ist selbstverstindlich von
PAC MAN, wohl einem der be-
kanntesten Klassiker auf allen Sy-
stemen.

Natiirlich kénnte man die Liste der
auf der Info Mac IV befindlichen
Games beliebig lang fortfithren,
Schau’ sie Dir an!

Das Testmuster wurde uns wieder
vom CD-ROM Shop Austria

Tel.: (0222) 799 93 01 zur Verfii-
gung gestellt. Der Preis: OS 599,--

Thomas Gehringer

UNSERE MEINUNG:

Shareware hat nun-
mal ihre eigenen Geset-
ze und so findest Du
auf der INFO MAC IV
Katastrophen und
Highlights

UNSERE NOTE:

BEFRIEDIGEND

af} es fiir den Mac sehr gute
D Lernsoftware gibt, ist ein
alter Hut. Deshalb haben

wir uns ein Programm aus der Se-
rie “Living books” reingezogen.

ARTHUR’S

TEACHER TROUBLE

Die Angst vor dem Lehrer, oder
wie Arthur die ersten Tage der
Schule {ibersteht. So kinnte der
Untertitel dieser Lernsoftware lau-
ten.

Vergleichbar ist dieses Programm
eigentlich mit keinem der bisher
getesteten. Dennoch kann man Ar-
thur’s Teacher Trouble einen be-
achtlichen Lerneffekt, gekoppelt
mit SpaB und Spiel beileibe nicht
absprechen. Besonders erwihnens-
wert ist die Tatsache, daB Du die-
ses Programm sowohl in engli-
scher, als auch in spanischer Spra-
che ablaufen lassen kannst. Auf

GAME EXPRESS 2/4%



UNSERE MEINUNG:

M Arthur’s Teacher
Trouble liefert den Kin-
dern Unterhaltung und
spielerisches Verstand-
nis der Sprache.
Sauber animiert unter-
stiitzt es perfekt das
schulische Lernen.

UNSERE NOTE:

SEHR GUT

SONDERANGEBOTE

far

GAME EXPRESS-Leser

CD 500 Programme
INSEKTEN Photo CD

PFLANZEN Photo CD
PANORAMEN Photo CD

WORLD CUP U.S.A
SNOWBOARDER

3D OBJEKT Bank CD
SCHACH BOX CD
LINUX Doppel CD

99,--
199,--
199,--
199,--
199, --
199,--
399,--
399,--
299,--




Die Fiille an Software
System von Philips ist
tig und es fiel uns nicht man so schén sagt.
schwer, drei weitere High-  spaB unglaublich e
lights einem Test zu unter-  Tatsache, daB Murt

ziehen. verstindliches Wort Y0 Quere kommtJDu wirst

i Du hérst nur Grunzen, ea@oéh;inngend bendotigen. .
und #hnliche Ur-Laute, e ede m Level gibt e;?;udwo 'l L
trotzdem, was er meint. g el en Sptherramq, in dem Du dl
Genug der Worte, ko 3 e

zum Spiel. Wie immer lsﬁ% miiBi
euflisch, teuf- tiber die grafische V’erarbmtu(@@ess le
lisch dieses
Game. Und das im 1 @ r
wabhrsten Sinne des ,.\ ! N
Wortes, denn wie der 3 -
Name schon sagt, i "
spielt hierbei ein
kleiner Teufel den
Hauptpart: Mutt.
Es ist nicht leicht,
dieses Unterwelt-
Spiel in all seinen
Feinheiten zu be-
schreiben, denn Mu#t muB man er- Ritsel und Aufgab
lebt haben. Er ist beschwingt, zu durchstreifen. L
summt vor sich hin, wenn er von ser teuflischer
einem Ort zum anderen watschelt  der Pizzas finden.
und kann sich ﬁirchterlich drgern, ser Auftrag niehtﬁ;g‘grf' HE

wohnt. Ziel von . BeWe
Litil Divil istes,  Zeit nicht, so legt
sich in insgesamt  und zzhlt Schife
5 Leveln durch - llchganz st :
Tunnel zu*ﬁrbenen‘sm ‘
und Rdume (es

OS 298,-- iri};l’land

dennThemas G%hringer
— e M

Dfagew l-?au' 2

Ritter Dirk ist wieder da.

Ob das Game diesmal etwas"
sSemausfalit? L.

vorweg. Wenn j¢& ]

bt, daf dieses Game  we

hat, und die  chendgi®

keiten mit der

e Heim und Hof haben, etwas
‘U'meigt in die Breite zu gehen.

2 eein wirklich netter,
mann ist). Die Sze-
d ist wirklich
itet Dirk foran
then, schrumpeli-
den und Ihm

ggkommen zu

konnen, der irrt. Man muf komime: mit ; ere ich an

zwar zugeben, daB die Art  alle Ta ' ' ser, daB selbst '
g 0 die wunde . rinzessin, sollte Heinz Strob

GAME E!PEEQ& 2
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Besen, Besen, Sei s gewesen.
Diese Worte wnrd sich Marvin
wohl merken miissen. Denn
er ist der Zauberlehrling.
arvin ist ein kleiner armer
Schlucker, der bei dem, "
groBen Zauberer !

ENTICE |

ren des Hofes?
er'muf} als Frosch durch eine Was-
serwelt schwimmen. Die Figur ist
wahnsinnig lieb, mit viel Hingabe
“zum Detail gezeichnet und ani-
miert. Der Sound ist echt super und

S e ? :
S . “ A
U Ay i

4

in den Brunnen und e

dann darf man in eingl
fleiBig Punkte samme r kann
man sogar, wenn man 5 Pillen
ergattert (bilden das Womt Magic)
ein Extraleben sein eigen nennen.

srunde

palt sich den

Gandorf S. Wand- [ WhEL0 s 3

© Ve 52/ om0 WS

; c'. \-Q
burner III seine 3 5
Lehre absolvie :
- ﬂ AL
-

ist fiir CD-i schlieBen. .Also Game auf eine
&’ dulerst exakt. Wunsch iste setzen bzw. Dad oder
“ 151:1215 der eCirgen Aber Achtung, sie

Dieses Game ist ideal fiir alle Al-
tersklassen. Auch die ganz Groflen
werden Marvin in ihr Herz

Gegebenheiten
wunderbar an.
Die Steuerung

nuslevellfirg denen Marvin sein

uB}. Im ersten
B er einZau-
aum hat erées,

J

ni kontinuierlig
r Level istin 3
terteilt. Nach -;

Nun habt Lhr vorerst die letzte Chance einen CD-iPlayer zu gewinnen,

;ie Frage lautet: Se'T wdann gibT eSS CD‘i
in Osterreich?

GAME EXPRESS

Die richtige Antwort
auf eine Postkarte
schreiben und an fol-
gende Adresse
schicken:

GAME EXPRESS
" KENNWORT “CD-"
POTTLGASSE I7

EinsendeschluB: 13. Marz 1995

Ziehung unter AusschiuB des Rechts-
weges
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Konig Fuf3ball kommt auf's
Spielbrett. Diesmal fiir stra-
tegische Feinspitze, nicht fiir
grolende Hooligans.

. Dezember 1994, Ernst Hap-
7 pel-Stadion. 40.000 enthusia-

stische FuBball-Anhénger
briillen sich die Seele aus dem
Leib, um “unsere Salzburger” zum
Sieg gegen die
Superstars des
AC Milan zu trei-

Jetzt geht’s los. Der Angreifer wiir-
felt mit zwei Wiirfeln. Die eine
Augenzahl mul er als PaB oder
Torschuf3 verwenden, mit der ande-
ren kann er wahlweise passen,
dribbeln oder sich freilaufen. Dann
rollt der Verteidiger seine beiden
Wiirfel, lauft in Position und
“tackelt” (Ubersetzungshilfe gibt
Robert Seeger bei der niichsten
TV-Live-Ubertragung). Erkampft
sich der Abwehrspieler dabei das
runde Leder - besser das halbrunde

rade gelost. Hier werden blof per
Zufall Karten aufgedeckt, was Otto
Konrad kaum goutieren wiirde.
Alles in allem haben wir es freilich
mit einem durchaus gelungenen
und gerade in diesem Genre wirk-
lich auffilligen Spiel zu tun. Jeden-
falls verdient es sich mehr Interes-
senten als eine durchschnittliche
Bundesligapartie. Die FuBball-Pro-
fis haben dies erkannt. Osterreichs
FuBballbund unterstiitzte die offizi-
elle Prisentation und dem Verneh-
men
nach zei-
gen zahl-

ben. Einer briillt
besonders laut.
Giinter Karner,
ein kreativer Fan
aus dem schonen
Lungau, hat tags
Zuvor ein strate-
gisches FulB3ball-
Brettspiel auf den |

Markt gebracht.

Der Titel:

“Goal”, das werbliche Aushinge-
schild: Heimo Pfeifenberger, Casi-
no Salzburg-Kapitin und - laut
Umfrage- derzeit Osterreichs be-
ster FuBballer.

Insider riumten dem neuen Brett-
spiel vorerst kaum bessere Chan-
cen ein als Salzburg inder Champi-
ons League. Zum einen haben
Spielinnovationen aus heimischen
Landen nach internationalen Maf3-
stiben eher Seltenheitswert, zum
anderen gelten Sport-Simulations-
spiele generell als schwer verkduf-
lich.

Aber sehen wir uns die Sache ein-
mal niher an. Per Klettverschlufl
1aBt sich die Spielschachtel 6ffnen
und liegt sogleich als FuBballfeld
vor uns. Das Feld ist liberzogen mit
einem Netz von Linien, auf dem
Ihr Eure Mini-Pfeifenbergers tak-
tisch klug bewegen sollt. Diese
wiederum sind numerierte Pla-
stikminnchen, in violett und rot
gehalten, und nehmen auf vorgege-
benen Punkten Aufstellung. Mit
Ausnahme von Tormann und Libe-
ro konnen sie alle dasselbe, was
ich, ehrlich gestanden, ein
biichen schade fand.

Plastik - dann wechseln die Wiirfel
und der Angriff lauft in Gegenrich-
tung. Das Ziel des Spieles ist eh
klar, die Spielzeit konnt Ihr belie-
big vereinbaren, wobei ich Euch
2x15 Minuten als unterste Grenze
empfehlen wiirde. Dem Regelwerk
merkt man an, daf das Autoren-
team seine Freizeit wohl seit etli-

- reiche

“ Trainer
Interes-
5. se, weil
sich die
Spieltak-
tik bei
“Goal”
perfekt
simulie-
ren LBt
Bleibt abzuwarten, ob die Sache
letztendlich erfolgreicher ausgeht
als Salzburgs aufopferungsvoller
Kampf gegen Milan. Dem grolen-
den, fahnenschwingenden Fan bie-
tet “Goal” nimlich gewil} zu wenig
Action. In Sachen FuBballkultur ist
es hingegen vielleicht ein Meilen-
stein.

chen Jahren auf den Tribiinen des  Claudius Halik |
Stadions in Salz-

burg-Lehen ver-

bringt. Im Fubball

gibtes namlich | spyg1 REIZ  mmpy
nichis, was es | ¢pjg; ABLAUF BN 10
f}gh‘ lf‘,“c_':)b"" ORIGINALITAT B °
Fm‘l’;, E%‘ﬁ; oy, |SPIELANLEITUNG DN | 12
Abseits, gelbe DESIGN B |0

und rote Karten,
alles wurde unter-

gebracht, man- GESAMTWERTLUNG

ches halt irgend-

wie. Nl_cht ganz | » roR: N s
befriedigend und

PADAGOG. WERT

e 12

dem hohen strate- | yvERLAG?
gischen Anspruch | TESTMUSTER:
des Spieles ge- GENRE:

recht ist vor allem| SPIELER:

der TorschuB SPIELDALIER:

samt Tormannpa- | RICHTPREIs:

SPORT GAMES

SPORT GAMES
SPORT-SIMLILATIONSSPIEL
2 PERS. / AB 10 JAHREN
BELIEBIG

CA. Of 596,-~
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ab und zu bei dieser
wdrmenden l.aufsp{el-_ 1
heit. '

eine Frage -
seit es Brett-
piele gibt, :

glbt es auch Wett-
rennen. Vom alte
“Mensch drg
Dich nicht” samt
seinen antiken Vor-
fahren bis lﬂn.m .

lichen HetZJagden in
fernen Kontinenten,
fernen Galaxien
‘oder fernen Zeiten.
Mitten unter all die-
sen dramatischen
Sensationen findet -
sich, recht unscheinbar im Splelre-
gal gelagert, ein ziemlich unge-
wohnliches Exemplar: “Crazy
Race”, ein Laufspiel, das tatséch-
lich nichts anderes sein will als ein
Laufspiel.

Was sich dermaBen unpritentios
gibt, macht einen heutzutage schon
wieder neugierig. Also schau’n wir
uns das an. Das Spielfeld besteht
aus fiinf nebeneinander liegenden

Platz Ihr in den einzelnen

2ibt es eine Garnitur Streckenkar-
ten, mit deren Hilfe Ihr die eigene
oder gegnerische Laufbahn verkiir-
zen oder verlidngern konnt. Dann
wird gewiirfelt. Problemlos li6t
sich iibrigens gleich die Ausbauva-
riante mit zusitzlichen Aktionskar-
ten spiele, um den Kontrahenten
taktisch raffiniert die Priigel vor
die Beine zu werfen.

Wiire ja bis dahin alles noch ganz

einfach, wenn
CRAZY RACE man nicht in den
einzelnen Etap-

SPIELREIZ I 12| Pensan? gech
SPIELABLALIF I 13 st.:hicdliche Pla-
ORIGINALITAT B ° me“g.‘?g ‘f”g“
SPIELANLEITUNG [ | 14 | " 70 24
DESIGN 2| P Aot
= ner los wie Lin-

PADAGOG. WERT [N (11| Christic,

uim plotzlich im
GESAMTWERTLING Schneckentem-

po zu verenden.
AUTOR: MICHAEL GEWALT Ein anderer

mochte eigent-
VERLAG: FX $SCHMID lich Letzter wer-
TESTMUSTER: PIATNIK den, wird aber
GENRE: LAUFSPIEL von seinen Mit-
SPIELER: 3-5 / AB 10 JAHREN spielern perma-
SPIELDAUER: CA. 30 MIN. TRt Bt
RICHTPREIS: C€A. Of% 370,-~

schleunigungs-

die Euch sagt, wel-

karten gequilt. Sind alle im Ziel,
wird jede korrekt erreichte Plazie-
rung in den einzelnen Etappen mit
einem Punkt belohnt. Hatte einer
Eurer Gegner dieselbe Aufgabe,
war es schwieriger und bringt Euch
einen Extrapunkt.

Die ganze Geschichte ist in fiinf
Minuten erklirt, in dreilig Minuten
gespielt. Und sie wird Euren Ol-
dies ver-
mutlich ge-
nausoviel
Spall ma-
chen wie
Euch selbst.
“Familien-
spiel” sagt

- man wohl
in diesem

& Fall. Der
| Autor,

~ Michael

= Gewalt,

© ziihlt
(noch?)
nicht zu den Stars seines Metiers.
Ohne Anspruch auf meisterhafte
Rafinesse zu erheben, hat er jedoch
ein flottes, harmlos-harmonisches
Spiel fiir zwischendurch abgelie-
fert. Beiseite stand ihm dabei ein
Grafiker, dessen Namen uns der re-
nommierte FX Schmid-Verlag zu
Unrecht verschweigt. Die “griine
Wiese”, auf der das Rennen in Sze-
ne geht, ist nimlich tibersidt mit di-
versen, wirklich witzig gezeichne-
ten Tieren und anderem Firlefanz.
Mag sein, dafl Euch davon man-
ches kindisch vorkommt, mir hat’s
gefallen. Gerade im Design haben
wir allerdings auch das einzige
Haar in der “Crazy Race”-Suppe
entdeckt. Sobald man Streckenver-
lingerungskarten mit zusitzlichen
Haltepunkten auflegt, erweisen
sich die ohnehin recht einfallslosen
Spielfiguren auch noch als zu groB.
Trotz alledem: Mit Verlauf und
Philosophie dieses sympathischen
Spieles, wie sie auch am Cover ab-
gedruckt ist, kann man sich prich-
tig anfreunden:

“Erster sein ist nicht so wichtig.
Hauptsache der Platz ist richtig...”

Claudius Halik =)

GAME EXPRESS 2/4%
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Schaft in den Boder
. Ich hiitte die Grube
nen plaziert, aber auf mié
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IFF ERDE

tert werden.

moglichkeiten angebote;
xikon und das Spiel selb:
bietet hochinteressante Inform
nen iber den gesamten Weltra:

und ist tiberaus logisch aufgebaut. - :

Querverweise, wissenschaftlich
fundierte Grafiken und Zeichnun-
gen sowie kurze Videosequenzen
zu verschiedenen Themenberei-
chen machen es Dir leicht, Dich
zurechtzufinden. Ein Beispiel:
Thema Sonnenenergie im Inhalts-
verzeichnis. Du klickst einmal
drauf und kommst in eine Unter-
gruppe, an der Dich z.B. die Son-

und das Leben auf uns
ten ist gefilhrdet. Also
halt Dich noch auf? Ach ja,

ja noch die unziihligen Riitsel und

schon selbst draufkommen, es han-
delt sich schlieBlich um ein Lern-
programm (ha, hi).

Es steht auBler Frage, daB Raum-

~ schiff Erde, im Vertrieb der BMG

Ariola, eine Informationsquelle der
besonderen Art darstellt. Jedem,

- der den Themen Astrologie und

Weltraumforschung (in wissen-
haftlich fundierter Form prisen-
rt und erkléirt) etwas abgewinnen
¢ CD-ROM zu emp-

aum-F lugsimulation und

UNSERE MEINUNG:

B Raumschiff Erde bie- |
tet eine beeindrucken-
de Informationsvielfalt
zu astrologischen The-
men und zeichnet sich
durch Ubersichtlichkeit
im Lexikon aus.

® Das Spiel selbst war-
tet mit interessanten
Ratseln auf, lauft aber
leider nicht im Vollbild-

' modus und ist etwas

trage.

UNSERE NOTE:

LERNEN ~ LERNEN - LERNEN -~ LERNEN ~ LERNEN - LERNEN

nenenergie und dann deren Entste- Aufgaben, die vorher zu losen sind.
hung interessiert. Nichts leichter Denn bevor Du nicht genug Wis-
als das, ein Klick darauf fithrt Dich sen und Material in Deinem Bord-
zu einer globalen Beschreibung.  buch gesammelt hast ist nichts mit
Nun kannst Du alle blauen dem Titel “Retter der Erde”.

; ; Worter im Text anwihlen,  Der Riitsel Losungen? Da muBt Du




" UNSERE MEINUNG:

Lesen ist als Disketten- und CD e
ROM Version erhiltlich und in we- Bei allen Lernbereichen stelgt der
nigen Minuten in Win- = Schwierigkeitsgrad der Aufgaben
mit Fortdauer des “Spiels”. Und
ADI steht wie immer mit Rat und
Tat zur Verfiigung. Er lobt Thr
Kind, wenn Aufgaben richtig er-
fiillt wurden und motiviert zum
Weitermachen, wenn's einmal

4 nicht so recht klappen will. Pro
richtiger Lsung eines Berei-
ches erhilt Ihr Kind von ADI
einen Punkt, den es gegen ei-

" liert. Es erscheint ein
Ausserirdischer, der mich irgend-
wie an E.T. erinnert. Sein Name:
ADI (no na). Er begleitet uns durch
das gesamte Programm und gibt
immer wieder niitzliche Kommen-
tare bei Problemen ab. Bereits im
Hauptmenii kénnen verschiedene
Gegenstiinde zum Leben erweckt
werden. Da wird z.B. per Maus-
Klick aus einer netten Pflanze ein
riesengroBer Kiirbis. Alles fiir Kin-
der herzig animicrt. Im Lernteil
werden die schier unbegrenzten
Moglichkeiten dieser Software of-
fenbart. Da gibt es unter anderem
Hllfeste ung beim Erlemen der

‘gerade meme 11-

nes der Spiele eintauschen kann.

Sehen Sie, so geht man mit Kin-

B ADI Junior prasen-

tiert sich als kompeten- f

tes und leistungsstar-
kes Lernprogramm fiir
Kinder von 4-7 Jahren

Kreativitat und Ver-

standnis fiir Zahlen
und Buchstaben wer-

den geschult.
UNSERE NOTE:

SEHR GUT

dern um. Wenn
man aussieht wie
ein Ausserirdi-
scher. Also, spitze
Ohren anfkleben,
Gesichtshaut run-
zeln und auf Adi
umtaufen lassen.
Jetzt reicht’s aber.
Genug bléde
Scherze gemacht,
wir sind ja schlieB-
lich zum Arbeiten
da. Also Sie nicht,
denn Sie lesen ja

Wichfige ’I‘clei'unnunnncrn

001/202-4561414

Bill Clinton
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Spiele, Shareware, Lernsoftware...



= SHAREWARE

= SHAREWARE

SHAREWARE

SHAREWARE

rlURRICANE

Er ist da! Der Wirbelsturm,
der so manches CD-Rom
Laufwerk zum Glihen brin-
gen wird.

eradezu “druckfrisch” ist
diese brandneue CD aus
dem Hause Starcom in un-

serer Redaktion
eingetroffen.
Es blieb gerade §
noch Zeit ge-
nug, einige
Highlights her-
auszupicken.
Doch zuerst
muB die fanta-
stische Menue-
fiihrung auf
dieser CD er-
wihnt werde.
Wer kennt
nicht die Pro-
bleme, die sich
bei den meisten
Shareware
CD’s schon bei -
der Installation aufdringen.

Hier eine kurze punktuelle Aufzih-
lung der Menue-Superpunkte:
Leistungsfahiger Dateimanager.
(Ahnlich einem Norton)
Automatisches Unzip fiir alle kom-
primierten Dateien mit selektiver
Wahlmoglichkeit.

Automatisches Betrachten der Do-
kumentationen. Du muBt nichtein-
mal den Namen der entsprechen-
den Datei kennen!!!!

Super ASCII-Viewer, der durch
Anklicken automatisch den Text
anzeigt (auch bei ZIP-Files).
Vordefinierte Anwendungen, die
per Tastendruck gestartet werden.
Die Liste der Programme ist indivi-
duell erweiterbar.

Dieses CD-Package besteht aus
zwei CD’s. Die “Bonus CD” fiihrt
uns in das Haus von “Blue Byte”.
Auf dieser Scheibe werden die
neuen Renner “Albion”, “Die
grofie Rally”, “Der Schatten des
Imperiums” u.s.w. vorgestellt.
Zusitzlich befinden sich auf
der Bonus-CD spielbare

‘650 MB7deutsche und
TOP-Sharew:

Demos von “Die Siedler” und
“Battle Island II” sowie 11 Sound-
tracks aus der Battle Isle Saga.
Doch nun zur HURRICANE CD.
Hier findest Du JAZZXMAS, mit
seiner Weihnachtsedition. Lauter
neue Level mit super Musik. Ein-
fach saucool.

"Ti\l}}ernnli.onule

are fir DOS{&\.Wiﬁd'o'_v"ls .
jw B N

3DPit ist auch ein sehr interessan-
tes Spiel, das an das Ur-Pitfall in-
haltlich angelehnt ist.

Letter Attack. Dieses Spiel ist so
schrig, daB es schon wieder lustig
ist. Du muBt die Welt vor den bo-
sen (was denn sonst) AuBerirdi-
schen retten. Dabei mufit Du Wér-
ter, die auf dem Bildschirm er-
scheinen, korrekt und schnell nach-
tippen, sodal sie vom Bildschirm
verschwinden. Meine Giite, wer bis
jetzt nicht die Schreibmaschine be-
herrscht, nach diesem Spiel kann er
es bestimmt.

Race 95, Skart13, Wacky Wheels
etc. reihen sich in die Serie Auto-
Rennsport ein. Mit relativ guter
Grafik kannst Du bei den meisten
Spielen entweder auf einem Bild-
schirm (Split-Screen), oder per
Modem, gemeinsam ein Rennen
wagen.

Auch fiir die, die nicht genug von
diversen einseitigen Games be-
kommen konnen, ist etwas vorhan-
den. Von Kanonenfutter iiber
NICO (Der Weihnachtsmann trifft
den Osterhasen) bis hin zu ket-

chuptriefenden Games. Aber iiber
diese Art der Games méchte ich
nicht ausfiihrlich schreiben, da sie
eigentlich nicht in den Game Ex-
press passen.

Auch gute Klassiker befinden sich
auf der HURRICANE CD. So z.b.
GALAGA, MISSILE COMMAND,
Mrs. PAC-MAN und so weiter.
Wer diese Spiele noch nicht be-
sitzt, der soll sich diese CD zule-
gen. Sie bietet eine gute ausgewo-
gene Mischung aus allen Pro-
grammsparten. Gekoppelt mit der
fantastischen Benutzerfithrung und
dem doch eher geringen Preis von
DM 39,-- bzw. OS 299, --, ist dieser
Wirbelsturm ein muB fiir jeden
CD-Rom-Besitzer. Noch dazu gibt
es mit der Bonus CD, einen gewal-
tigen Happen, der HAPPY macht.

| Info-Tel.: Starcom 0463 32 90 20

Heinz Strobel =

UNSERE MEINUNG:

H Absoluter Hammer
auf dem Sharewa-
remarkt. Super Menue-
fithrung zu kleinem
Preis. Bonus CD, und
gut ausgewahlte Pro-
gramme.

B Bei der Datenmenge
lassen sich schwichere
Spiele nicht vermeiden.
Fiir Schmédkern auf dem
PC an langen Abenden
bestens geeignet.

UNSERE NOTE:

SEHR GUT
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Die unendliche Geschichte

Es ist uns gelungen, die Stel-
lungnahme eines Soft-
waregiganten zum Thema
Raubkopieren einzuholen.
Wir hoffen, damit eine wei-
tere Diskussionsgrundlage
liefern zu konnen.

Der volkswirtschaftliche Verlust
durch Raubkopien:

Bei einer geschitzten Raubkopier-
quote von nahezu 90 Prozent aller
eingesetzten Computerprogramme
kommen auf ein verkauftes Pro-
gramm neun illegale Kopien. Dar-
aus resultieren erkleckliche Um-
satzverluste fiir die Softwareher-
steller, die im Bereich etlicher Mil-
liarden Mark (x7=08) jahrlich lie-
gen und damit auch einen erhebli-
chen volkswirtschaftlichen Verlust
bedeuten.

Dazu einige beeindruckende Zah-
len: Nach Angaben diverser Insti-
tute verlieren die amerikanischen
Softwarehersteller jahrlich tiber 12
Milliarden Dollar Umsatz durch
Software-Piraterie. Diese Summe
teilt sich wie folgt auf: In Europa
belaufen sich die EinbuBen auf 4,9
Milliarden Dollar per annum, in
Asien auf 3,9 Milliarden Dollar, in
den Vereinigten Staaten und Kana-
da auf insgesamt gut 2,4 Milliarden
Dollar; in Afrika und dem Nahen
Osten sind es immerhin noch tiber
660 Millionen Dollar und in La-
tein- und Stidamerika 820 Millio-
nen Dollar. In Deutschland wird
die Raubkopiererquote derzeit auf
57% geschitzt, was einem Umsatz-
verlust von jéhrlich 1,584 Milliar-
den Dollar entspricht.

Da die US-Softwareindustrie rund
75 Prozent des weltweiten Soft-
waremarktes bestreitet, spiegeln
diese Angaben die Probleme der
Softwareindustrie insgesamt recht
gut wider. Dabei ist die volkswirt-
schaftliche Komponente der Soft-
ware-Piraterie nicht zu unterschiit-
zen. Tausende von Arbeitsplitzen
konnten bei Softwareproduzenten
geschaffen werden, falls sie das
von Raubkopierern verursachte
Umsatzloch “fiillen” konnten.
Vor diesem Hintergrund ist

auch klar, daB sich Unternehmen
wie Lotus im Kampf gegen die
Software-Piraterie verstirkt eng-
gieren. Denn die Umsatzperspekti-
ven, die sich durch einen Riick-
gang des weltweiten “Software-
Klau” ergeben, sind enorm. Gelin-
ge es, die Raubkopiererquote auch
nur um 10 Prozent zu senken, wiir-
den sich die Verkaufszahlen der
Software-Industrie, schon allein
deshalb, praktisch verdoppeln.
Lizenzproblematik selbst bei
Grofikonzernen:

Das gilt auch fiir den deutschen
Markt, wo das illegale Kopieren
von Software mittlerweile zum
Volkssport geworden ist. Kinder
und Jugendliche duplizieren Dis-
ketten und geben sie an Freunde
weiter, private Computeranwender
arbeiten mit illegalen Versionen
von allen nur méglichen Soft-
warepaketen. Selbst in groBen
Konzernen kommt es nach Erwerb
einiger Lizenzen zum zigtausend-
fachen unerlaubten Einsatz von
Programmen in firmeneigenen
Rechnernetzen. Als Faustregel gilt,
dal} jedes Unternehmen mit mehr
als 50 PC’s mit hochstwahrschein-
licher Sicherheit bereits Raubkopi-
en irgendwelcher Art im Einsatz
hat.

Zentraldatenbank gegen Raub-
kopien:

Ein wichtiges Hilfsmittel, um
Raubkopierer ausfindig zu machen,
sind Datenbanken gegen Raubko-
pien, in der die von Softwareher-
stellern verfligbaren Programme
archiviert sind. Solche Priifdaten-
banken erhalten die éffentlich be-
auftragten Gutachter der Landes-
kriminaldmter oder 6ffentlich be-
stellte und vereidigte Sachverstin-
dige, deren Gutachten die Basis fiir
eine strafrechtliche Verfolgung
darstellt.

Kooperativer Ansatz anstatt Kri-
minalisierung:

Die Legalisierungs-Kampagne des
Unternehmens soll doch in erster
Linie Hilfestellung fiir den Anwen-
der sein. Ziel der Aktion ist denn
auch keine vordergriindige Krimi-
nalisierung, sondern das Angebot

zur Kooperation, zur gemeinsam
Losung von Lizenzierungsproble-
men in Unternehmen, aber auch
beim Privatanwender. Denn davon
ist Lotus tiberzeugt: Viele Anwen-
der sind daran interessiert, ihre
haufig unbewubt illegal installier-
ten Programme durch rechtmiBig
erworbene und damit voll lizen-
zierte Produkte zu ersetzen.
Priifsoftware macht Raubkopien
ausfindig:

Diese Anwender erhalten auf
Waunsch eine spezielle Software,
die es ihnen erméglicht, sich auf
einfache Weise einen Uberblick
tiber alle vorhandenen Programme
und Versionen auf ihrem Rechner-
system zu verschaffen. Bisher hat-
ten solche Firmen kaum die Mog-
lichkeit, sich iiber den tatséchli-
chen Softwarebestand ihrer Orga-
nisation zu informieren. Jetzt las-
sen sich etwaige Defizite an erwor-
benen Lizenzen schnell erkennen
und beheben.

Solide Unternehmen wollen sich
zweifellos ihr Image nicht durch
Schlagzeilen verderben lassen, in
denen sie als Raubkopierer bloBge-
stellt werden. Und hier gab es in
der letzten Zeit etliche bise Uber-
raschungen. So wurden im Friih-
Jjahr 1994 &sterreichische Compu-
terhdndler und ein portugiesisches
Bankinstitut als Raubkopierer ent-
larvt.

Weitere Informationen:

Lotus Development GmbH

Birbel Widhalm

Baierbrunnerstr. 35

81379 Miinchen

Tel.: 0049/89 785 09-131

Quelle: Lotus Development |

Alle Leser werden hier-
mit aufgerufen, uns
ihre Meinung iiber die-
ses Thema kundzutun.
Wir mochten gerne dar-
uiber berichten.
Schreibt an:

GAME EXPRESS
Spottlgasse 17, A-1210
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Beratung - Jips - Informationen

Vir haben fiir Dich und Deine Eltern von verschiede-
ien Organisationen und Ministerien Infos zum Thema
“omputerspiele und Pddagogik bekommen.

Amt der Oberisterreichischen Landesregierung
Abteilung Bildung, Jugend und Sport

el.: (0732) 7720/0

B Broschiire “ Tips fiir Computerspiele-

3in Verzeichnis fiir Pddagoginnen, Piddagogen und
sltern”. Infos zu gewaltfreien Games, die sich ande-
erseits durch ihre originelle Spielidee auszeichnen.

Arbeitsgemeinschaft Computer und Spiel (ACOS)
lel./Fax: (0732) 31 33 78

I Neuerscheinungen am PC-Sektor werden aus spie-
erischer und pidagogischer Sicht beurteilt.

‘s wird Fortbildung von Eltern und Lehrern, sowie
nformationsbroschiiren und Projektberichte, die iiber
lie Ministerien, bzw. das Land OO beziehbar sind,
ingeboten.

Berufs-Bildungs-Center der AK Vorarlberg

lel.: (05522) 3551

B [m EDV-Info-Center wird Eltern und Pddagogen
ine kostenlose Beratung tiber die Auswahl und den
richtigen Umgang mit Computerspielen angeboten.
Du kannst auch zum Selbstkostenpreis von OS 70,--
eine in Eigenproduktion erstellte CD-ROM beziehen,
auf der Spielebeschreibungen, Tests und Tips zum
Thema “Empfehlenswerte Computerspiele” in Form
von Demoversionen bzw. Shareware enthalten sind.

BM fiir Unterricht und kulturelle Angelegenheiten
Abt.V/4-Politische Bildung, Fr. Mag. Strohmeyer
Tel.: (0222) 531 20/2546

B Broschiire “Computer Spiele Box-Empfehlenswer-
te Computerspiele”. Ein liberaus interessantes Nach-
schlagewerk fiir alle PC-Freaks. Im nichsten GAME
EXPRESS gibt’s umfangreichere Infos dazu.

Projektzentrum Compid

des BM f. Unterr. u. kulturelle Angelegenheiten
Hr. Mag Schartner

Tel.: (0732) 31 33 78

Mailbox: Black Board (0222) 40 65 415

8 Datenbank: iiber 2500 Informationen iiber Compu-
erspiele, Literatur, Unterrichtsmaterialien...

Mailbox “Black Board”: Infos, News, Tips, Termine..
Nihere Infos dazu gibt’s im Falter vom BMUK
“Computerspiele - Informationen fiir Lehrerlnnen”

Spielebox Wien

1080 Wien, Albertgasse 35/11

Verleihzeiten: Mo, Mi, Fr 12-19 °°, Di und Do 9-13°°
B Familien erhalten Beratung zu den Themen: alters-
oder themenbezogene Spielauswahl, Lernspiele und
empfehlenswerte Computer-und Videogames.

Dort kannst Du Spiele ausleihen und jeden Mittwoch,
Donnerstag und Freitag die Games auch testen.

Juelle:BM [ Jugend und Familie Abt. 1/4, Refa
Praventive Jugendarbeit und Medienerziehung

Die neue Travel-
Mate 4000M-Serie:
Mehr Leistung,
Musik und Movie —
zu einem erstaun-
lichen Preis.

M wie Mehr: 486Ger
Prozessor, 75 MHz, 340 MB Festplatte, CD-ROM Laufwerk, Stereo-Lautspre-
bis 20 MB Daten-, 1 MB Video-Speicher, cher, Klang-/Balance-Regelung, mit
PCMCIA-Slot Typ III, SCSI-II-Controller, externem Mikrophon und Kopfhérer.
integrierte Maus, langlebige NiMH Bat-  Der TravelMate 4000M — die portable
terien. M wie Musik: 16-bit Sound Card, Losung fiir verschiedenste Anwendun-
Lautsprecher, Mikrophon, MIDI Port. gen, insbesondere der professionellen
M wie Movie: Mit dem Aktiv-Matrix Prisentation. Sie mochten mehr dar-
Farb-Display und dem vorinstallierten iiber wissen —rufen Sie uns bitte an.

TravelMate 4000M
WinDX4/75 Color™

TravelMate 4000M Portable Docking Station
WinSX/25 Color™ mit CD-ROM und Sound-  Fax
TFT oder ASTN (2,9 kg)  system fiir 4000M-Serie 0222 /604 19 31-85

TravelMate, WinSX und WinDX sind Warenzeichen von Texas Instruments, Das Ready-to-Run Logo ist ein eingetragenes Warenzeichen
von Microsoft Corporation

Musik: 16 bit Sound
Movie: Intel Indeo™ Vide
Multimedia Station :

Intel Indeo™ Video
TravelMate Egaamm
Multimedia-mobil.
3 B M wie Multimedia:
FaSZIHatlon Die Docking-Station

in Farbe . ist voll portabel, weil

netzunabhingig

Mit Sound. durch eine separate
NiMH Batterie.

Fachhandels- und
Distributoren-
Adressen erfahren
Sie unter

Telefon
0222 /604 19 31

%3 Texas
INSTRUMENTS




TIPS & TRICKS

Neolithic V1.51
Hier ist eine Passwortliste zu
KEC's Neolithic fiir die ersten 50

ORNER

47 JLFKGCMEGK
48 JTIJHBMIHL

49 KXHIABNWHI
50 KFFKBCNYGJ

3 - Riickkehr zum normalen Modus

KITTY Keine Kollisionsabfrage

Levels:

01

02 GDIJBBHMHF
03 HHIJICBHOIE
04 HPKJIDBHSIF
05 IXDKECHLFE
06 IJELFCHPFF

07 INFKGCHRGE
08 JVGLHCHVGF
09 GHHKACIOHG
10 GRJKBCITIH
11 HXKLCCIWIG
12 HLDIDDIQJH
13 IFKLECIBIG

14 LKLFCIDIH

15 JTDIGDIUJG

16 JFEJHDIYJH

17 KNFIADJRKE
18 KVGIBDIJVKF
19 LXGICDJWKE
20 LFHIDDJBLF
21 MLIJEDJELE
22 MRJIFDJHMF
23 NTIJIGDJIME
24 NFKJHDIMMEF
25 KHIIADKCGM
26 KPKIBDKGMH
27 LHHICDKCLG
28 LPIIDDKGLH
29 MDDIEDKXJG
30 MFDIFDKBJH
31 NLEIGDKEIG
32 NXJKHCKKIH
33 GLDIADLQJI
34 GVHKBCLVHJ]
35 HXJICBLWII
36 HVHIDBLVHIJ
37 IFJIEBLBII

38 IFHIFBLYHIJ

39 JFHGBLBHI

40 JHGIJHBLCGJ
41 GRFKACMTGK
42 GTELBCMUFL
43 HVELCCMVFK
44 HHGLDCMCGL
45 IJGLECMDGK
46 IJKFCMDGL

Christian S., Miinchendorf ENGAGE [Eplsode#] [Map#] Le-
velwarp

ZOOL 2 (AMIGA) S

Im Titelbild (“Press Fire”) einge-  PONCE Volle Gesundhei

ben:

Code: Effekt:
CREAMOLE 10 Leben
VISION 20 Leben
THOUGHGUY

(Y=Z!1) Unverwundbar
OLDENEMY  Immer Zeit ;
KICKASS Immer Bomben
BUMBLEBEE <k

Levelskip

Levelcodes:
SE

QUICKEN: Unverwundbarkeit

RAMBO: Alle Waffen, Munition,

sowie 200% Armor

GIMME [a-j] [1-9]: Items ins In-
ventar zaubern.
Ring-Unverwundbar
Shadowsphere
Gesundheitsflasche
nur bei Vollversion
Buch der Stiirke
Fackel

Bomben
Verwandlungs-Ei
Flugel

Nur bei Vollversion

e =il g FhAGE SO e e

SKEL  Alle Schliissel

RAVMAP Schaltet die Karte um:
1 - Gesamte Karte
2 - Alle Items, Monster

werben kann? Woher bekommt
man einen Passierschein und was
muB man mit dem Frachtgut ma-
chen?

Beide Games: Dietrich R., Laim

MEINUNGEN:

EinfluB der Medien ins Kinder-
zimmer

Sehr geehrte Herren!

Im Rahmen einer humanwissen-
schaftlichen Hausarbeit iiber den

GAME EXPRESS 2/4§%



EinfluB der Medien ins Kinderzim-
mer, wiirde mich folgendes Interes-
sieren:

1) In vielen Computerspielen wird
ganz selbstverstindlich von Magie,
Zauberspriichen, “Méchten” ausge-
gangen. Verkaufstrick? Oder wer-
den bewulit Botschaften transpor-
tiert?

2) Konnen Sie mir Spiele nennen,
wo es besonders satanisch zugeht?
3) Welche Spiele mit solchen In-
halten wiirden Sie ablehnen?

4) Wie stehen Sie zum Problem der
Gewaltverherrlichung in den Com-
puterspielen? Was halten Sie von
der These, daf Kinder/Jugendliche
durch die vielen Gewaltanwendun-
gen, selbst zur Gewalt neigen?
Gabriele R., Himmelberg

Liebe Gabriele!

Besten Dank fiir Dein Vertrauen,
daB Du in uns setzt. Wir finden die
Thematik sehr interessant und wer-
den Dir eine umfangreichere Ant-
wort, samt den erforderlichen Bele-
gexemplaren zusenden (Sofern ich

fen einem Adventure in
der Unterhaltung. Und in einer

- Mirchenwelt (Drachen, Zauberer,

- Ritter), kann man doch ungestort
den ritterlichen Kampf gegen das
Bése beginnen.

2) Am ehesten ist mir das Spiel El-
vira (Elvira II) bekannt, doch ob
dieses Spiel dem “Satanismus” na-
hegelegt werder. kann, wage ich zu
bezweifeln (Testmuster schicke ich
Dir mit).

3) Alle die mit Mord, seelischer als
auch korperlicher Peinigung, Ras-
senhalf etc. zu tun haben.

4) Die Grundidee des Game Ex-
press ist es, keine gewaltverherrli-
chende Spiele bzw. Pornografie zu
beschreiben oder auch vorzustel-
len. Du kannst Dir sicher denken,
daB dies eine Gratwanderung ist.
Denn, wo beginnt Gewalt? Im
Fernsehen mit Tom & Jerry, oder
mit den Mirchen der Gebriider
Grimm (Hexe wird bei lebendigem
Leib verbrannt)? Hier kann man
nur im Einzelfall personlich ent-
scheiden.

Die Red. (Heinz Strobel)

GAME EXPRESS 2/4%
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Computer Top Ware

Henelic

und andere
aktuelle

Sharewareporgramme

Hunderte
aktuelle
CD-ROM |

Spiele |
Standard- |
software |

KATALOG

2540 Bad Voslau,
Wr. Neustadterstr. 24
Tel. 02252 / 70 800 i
Fax 02252 /70 800 16

DISKETTE

|
; |
_ Q@ratis anfordern!
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CYBERSPACE

Bislang konnte man den Cy-
berspace nur aus der Ferne
betrachten (Berlin). Nun ist
es soweit, der erste VR- Treff-
punkt in Osterreich wurde
eroffnet.

ie einst das Telefon wird
‘ N / Virtual Reality unser Le-
ben in so manchen Be-

reichen verdndern. Immer schnelle-
re Rechnersysteme und leistungs-
fahigere, digitale Netzwerke wer-
den dafiir Sorge tragen, daB wir in
Zukunft Begegnungen auf interna-
tionaler Ebene im virtuellen Raum
interaktiv erleben kénnen. Im me-
dizinischen Bereich, sowie in der
Architektur ist dies bereits heute
moglich. Was einst nur belidchelt
wurde, nimmt immer konkretere
Formen an. Mit dieser “Technik”
wire es z.B. méglich, Dinge auszu-
fiihren, bei denen eine kérperliche
Anwesenheit aus bestimmten
Griinden sehr gefihrlich wiire. Die
Einsatzgebiete von VR sind wahr-
lich sehr weit gestreut. Die Pla-
nung und Projektierung von Ge-
biuden, medizinische Fernopera-
tionen, Fertigungsmethoden sowie
sensationelle Anwendungen in For-
schung, Entwicklung und Training.

i

s ()= Al

| B

g,

ge Schwedenplatz) ist ein-
zigartig in Osterreich. Er vermittelt
dem interessierten Besucher schon
heute einen Einblick in die Welt
von morgen. Hier kann man “inter-
agieren” oder auch bei Kaffee und
Juice Informationen austauschen.
Cyberspace-Geschiftsfiihrer Ing.
Hubert Pichler méchte dem Publi-
kum in diesem Rahmen Zugang in
die virtuelle Realitit erméglichen
und sieht als Zielsetzung “die ge-
waltfreie Unterhaltung - beson-

er neue Treffpunkt “Cyber-
D space” in Wien (Postpassa-

ders fiir Jugendliche und solche
die jung geblieben sind (ilteste
Teilnehmerin 83 Jahre)”. Wir vom
Game Express waren das erste
Mal, im Herbst 1994, bei der
ECTS in London, mit diesen Geri-
ten in Beriihrung gekommen. Da-
mals waren wir von der Technik
sehr entduscht. Was uns jedoch
hier geboten wurde ist fantastisch.
Man kann interaktiv miteinander
im virtuellen Raum sprechen und
den Partner als Figur sehen. Die
Handlungen, die mit einer Art Joy-
stick ausgefiihrt werden, sind so
gut umgesetzt, daB der Eindruck

! entsteht, man bewege sich tatséich-

lich real durch die virtuelle Welt.
Der Helm tibermittelt bereits sehr
gute Bilder und Kopfdrehungen,
egal in welcher Richtung, welche
blitzartig von x-y-z Positionsmel-
der iber Risc Prozessoren verar-
beitet werden. Jeder sollte sich
wirklich von dieser fantastischen
Welt ein “Weltbild” machen. Aber
man sollte bei all diesen Moglich-
keiten nicht vergessen, daB die
Realitéit doch ein gewisser Be-
standteil unseres Lebens ist.

Cyberspace GmbH
Laurenzerberg 2
1010 Wien

Tel.: 0222/ 535 52 66
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Im November 1992 hat
Helmut Kromer seinen Shop nicht zu den flichenmiBig groBten
in der Alserstrae, in Wien 8, in Wien zihlt, so kann
eroffnet. sich die Auswahl sehen
lassen. Du findest “beim
Kromer” eine Unmenge
an CD’s, egal ob Shar-
eware, Anwenderpro-
gramme oder Games. Und
die Beratung in allen Be-
reichen kommt natiirlich
auch nicht zu kurz. Man
nimmt sich fiir Dich und

hat aufgrund perfekt geschultem
Personal (fast) immer eine Losung
fiir Dich.

Na klar, zaubern kénnen'’s in der
Alserstralie nicht.

Die Firma Krimer bietet neben
umfangreichem Software-Sorti-
ment auch das nétige Zubehor, wie
Mouse, passendes Pad oder Joy-
sticks an.

Hardware wirst Du dort nicht wirk-

funware

Ein Osterreichweiter Versand fiir alle Spielinteressierten 2
und Verkaufslokale in Inns-  konzipierte Funware
bruck und Wien. Das sind die bringt es fertig, Dir perma- &
drei Standbeine der Firma  nent alle Neuheiten des
Funware. Weltmarktes zu présentieren. Und
das alles nach nur 3 Tagen, nach-
dem die brandheissen Ga-
mes in den verschiedensten
Léndern erschienen sind.
Ein weltweites Netz an
Lieferanten macht’s mog-
lich. Wenn Du Dich tiber
die neuesten Spiele infor-
mieren mochtest, stehen
Dir die Mitarbeiter der
8 Funware gerne zur Verfii-

' Elektronisches fremd und
Das Unternehmen wurde 1989 ge-  kein Problem zu kompliziert ist.
griindet und betreibt seit Ende Vor dem Kauf kannst Du die neue-
1993 den Shop in der Lindengas- sten Videospiele und Konsolen di-
se im 7. Wiener Gemeindebe- rekt im Shop testen. Du méchtest
zirk. Die als Fachgeschift  ja schlieBlich und endlich nicht die

lich finden,was allerdings auch
nicht Ziel des Unternehmens rund
um Inhaber Helmut Krémer ist.
Man ist Spezialist, will es bleiben
und versucht gar nicht, sich an
Hardware “die Finger zu verbren-

Wenn auch der Shop mit Sicherheit nen”. Und der Erfolg gibt der Fa.

Kriomer recht.

-

T —y

Deine Probleme Zeit und s h’%\?;'

Man hat fiir Dich von Mo-Fr 9-19h
am Samstag von 9-13h und jeden
1. Samstag im Monat bis 17h
gedftnet.

Kréomer Shop und Versand
Alserstrale 41, 1080 Wien
Tel.:(0222) 405 18 73
Fax:(0222) 405 18 75

Thomas Gehringer [

Katze im Sack kaufen, oder?
Weiters hat man uns versichert,
daB Garantiefille rasch und un-
biirokratisch abgewickelt werden.
Na ist doch logo!

Du solltest Dir den Shop in Wien 7
ansehen und Dir auch gleich die
neuesten Konsolen von Sega (Sa-
turn) und Sony (Playstation) zu
Gemiite fiihren.

Offnungszeiten: Mo-Fr von 10-18h
am Samstag von 10-12h und an
den Einkaufssamstagen bis 17 h

Funware Handelsges.m.b.H.
Lindengasse 28, 1070 Wien
Tel.: 0222/522 23 66

Thomas Gehringer [
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Willkommen in Damage Un-  Spiclefreak alles, was sein Herz
limited Games Center

begehrt. Bist Du ein Fan von Rol-
lenspielen, Adventures und Simu-
lationen? Die Games-Center-Crew
kann Dir sicher weiter helfen.
Wulbtest Du schon, daB} es z.B. zu
"Whales Voyage" auch ein "Pa-
&9 pier und Bleistift" - Rollenspiel
gibt? Daf} zu "Wing Comman-
der" und "Battle Island" eigene
Taschenbuchreihen existieren?
Daf} man Battletech ("Mechwarrior
IT; The Clans") auch mit Zinnmi-
niaturen auf dem Wohnzimmer-
GAMES! GAMES! tisch spielen kann.

GAMES! - Im Haus Mariahilfer- Alle diese Dinge und noch viel
strafle 23 - 25 / Eingang Theobald- mehr, halten die Games-Specialists
gasse 20, im 6. Bezirk findest Du  von Damage Unlimited fiir Dich
das Damage Unlimited Games bereit, denn die sind nicht nur auf
Center, das groBte Fachgeschift dem Sektor Computer- und Konso-
fiir Spiele aller Art. Hier findet der lenspiele immer up-to-date.

Seit Mitte Janner gibt es das hofstraBe 4 im
neue Geschaft der Firma 12. Bezirk wir-
Swoboda. ken mag, hier hat
der Spruch
“Klein aber oho™
seine Berechti-
gung. Denn hier
wird Betreuung und Service ganz
grof} geschrieben. Das Team um
Inhaber Ing. Gerhard Swoboda, mit
A seinem Techniker Hannes Gruber
iy und dem Einkiufer Rainer Zettl,
bringt es zustande bzw. versucht
jegliche Soft- und Hardware oder
Zubehor innerhalb von 24 Stunden
zu besorgen. Innerhalb von 3 Ta-
gen kann man mit Sicherheit an-
nehmen, dall der Wunsch des Kun-
den erfiillt wird (sofern im
Grofhandel lieferbar). Dies ist
wohl ein Service, welches wirklich
nicht iiberall anzutreffen ist.

Das Sortiment reicht von Hard-
ware, iiber Software bis zu Games
auf allen Systemen!!! Also viel-

So unscheinbar es in der Nieder-

Die Crew der Mariahilferstrafie
kommt ausnahmslos aus der Szene
und arbeitet natiirlich fiir die Sze-
ne. Sie setzt sich aus Fans fast aller
Sparten zusammen, so daf3 auch
die Beratung auf allen Gebieten
immer top-aktuell bleibt. Fiir die
Interessierten gibt's im "Damage"
(Szenejargon) sogar eigene Veran-
staltungen und eine eigene Info-
Zeitungen,

Ob fur Computerspiele, Konsolen-
spiele, Brettspiele, Rollenspiele,
Biicher, Comics, Zinnfiguren, usw.
bei allen, die sich fiir Spiele inter-
essieren, ist und bleibt das Damage
Unlimited Games Center immer
"in"!

D'rum: Schau doch mal rein!
Theobaldgasse 20, 1060 Wien
Hotline: 587 90 81

Heinz Strobel B

leicht doch ein Hoffnungsschim-
mer fiir alle vernachldssigten Ap-
ple und Amiga-User, die verzwei-
felt Spiele fiir Ihr System suchen.
Und noch dazu zu Tiefstpreisen!
Auch die Beratung vor einem
eventuellen Kauf kann sich sehen
lassen. Fachménnisch und in aller
Ruhe werden die Unklarheiten be-
seitigt.

Fa. Swoboda
Computer& EDV Bedarf&Beratung
Niederhofstr. 4, 1120 Wien
Tel: 0222/817 32 24

Heinz Strobel B
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WIDMET EUCH?
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Hobbyfilmer aufgepasst! Die
Miro DC1 tv ist eine neue
Karte, welche die Ein- und
Ausgabe in S-VHS be-
herrscht.

ie Miro Video DC1 tv ist
D eine neue Karte zur Digita-

lisierung, Komprimierung
und Bearbeitung von Filmsequen-
zen im MJEPG-Format. Geliefert
wird sie mit den Treibern fiir Win-
dows 3.1 und dem sehr guten Pro-
gramm “Adobe-Premiere”, wel-
ches alleine schon den Kaufpreis
von ca. OS 13.000,-- wert ist. Die

| i b i o S S L

NN REN

Installation der Karte ist relativ
einfach und problemlos. Die Hard-
wareanforderung setzt jedoch zu-
mindest einen 486DX33 vorraus.
Besser ist jedoch ein DX/2 66 bzw.
ein Pentium-Rechner. Vor allem
benétigen die besseren Rechner
keinen Waitstate um problemlos
arbeiten zu kdnnen. Die Festplatte
sollte so ca. IGB haben um nicht
Gefahr zu laufen, daB ein Speicher-
engpal} entsteht. Vier Minuten
Film benétigen satte 80MB Fest-
speicher. An Ram sollte man ca.
16 MB sein Eigen nennen. Ein IRQ
(10,11,12,15) wird benétigt. Den
1/0O Adressbereich kann man mit
16-Bytes zwischen 290h bis 360h
festlegen. Ein freier DMA Kanal
(von drei moglichen) ist zu-

letzt noch notwendig, um in tragung der Filme auf den Videore-

den vollen Genul3 der Karte zu
kommen. Hat man nun endlich die-
se Einstellungen richtig vorgenom-
men, steht dem Video-Vergniigen
nun nichts mehr im Wege. Die
Karte an sich kann die aufgezeich-
neten Videos lediglich soft-
waremiBig tiber die Videokarte
darstellen. Das so erhaltene Bild
ruckelt relativ stark und ist nicht
bildschirmfiillend. Hingegen wird
mit der separat erhiltlichen Miro-
MOVIE bzw. MiroMOVIE Pro
mittels Overlaytechnik in voller
BildschirmgriBe dargestelit. (hohe

Frame-Rate von 25 B/s). Wie be-
reits erwihnt, besitzt die Miro DC1
tv einen S-VHS- und einen Com-
positein- bzw. Ausgang. Das Au-
diosignal rast tiber eine Audiokarte
zum Ziel.

Nach dem Aufnehmen einer oder
mehrerer Sequenzen, kann man
nun seine gewiinschte Videose-
quenz iiber das Programm “Adobe-
Premiere” zusammenschneiden
und {iber den S-VHS Ausgang ab-
solut fliissig und ruckelfrei mit 25
Bildern pro Sekunde wiedergeben
oder auch auf dem Videorecorder
aufnehmen. Dem Schaffensdrang
der semiproffessionellen Videofil-
mer ist nun keine Grenze mehr ge-
setzt. Da der grifite Nachteil der
DC1 tv, die relativ schlechte Uber-

corder bzw. den Fernseher, bei
Ausgabe liber die interne Grafik-
karte, ist, sei es anzuraten, sich zu-
sdtzlich (oder bei Neuanschaffung
eines PC) eine spezielle Grafikkar-
te (miroMOVIE bzw. miroMOVIE
pro) zuzulegen. Da funktioniert,
dank der Overlaytechnik, die Aus-
gabe 1000%ig.

Wenn man jedoch bedenkt, daf3 bei
einem Preis fiir die DC1 tv von ca.
0OS 13.000,-- ein fantastisches Vi-
deobearbeitungsprogramm (“Ado-
be Premiere”) inkludiert ist, kann
man sich diese Karte, nach einer
kleinen Vorfithrung im Fachhan-
del, ohne weiteres zulegen.
Testmuster:

Fa. Svoboda

Niederhofstr.4

1120 Wien

Tel: 0222/817 32 24

Richtpreis: ca. OS 13.000,--

Heinz Strobel |

UNSERE MEINUNG:

+ Auch bei 25 Frames

ist die Aufnahme ohne
Verluste!! Gute Bild-
qualitat und dank MIJ-
PEG super Kompressi-
on.

~ Diese Karte benotigt

miroMOVIE um Overlays
darzustellen. Bei nor-
maler Grafikkarte eher
unzureichend.

UNSERE NOTE:
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GO T BRAUCHTE

1TAGE
UM DIE WELT

DU KANNST SIE IN
3 TAGEN
ERLEBEN

AVSTRO GAMES

MESSE FlLR COMPUTERSPIELE
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NICHT VERGESSEN

19.-21.MAl
- AVSTRO GAMES

MESSEGELANDE WIEN
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BEIM ROSENBERGER
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SOFTGOLD ART

ist jetzt noch dunkler!

ie dunkle Seite der Macht

Vertrieb: ABC SPIELSPASS Grof3handels GmbH,
Schief3statte 12A, 6800 Feldkirch, Tel. 05522/7 16 75, Fax. 05522/7 16 74

Dark Forces © 1995 Lucasfilm Lid. und LucasArts Entertainment Company. Alle Rechte vorbehalien. Autorisierfe Nutzung. Star Wars ist eingefragenes Warenzeichen
von Lucasfilm Ltd. Dark Forces ist ein Warenzeichen von Lucasfilm Ltd. Das LucasArts Logo ist eingetragenes Warenzeichen der LucasArts Entertainment Company.
iMUSE ist ein Warenzeichen der LucasArts Entertainment Company. iMuse U.S. Patent Nr. 5.315.037. Deutsche lizenz: SOFTGOLD Computerspiele GmbH.




Preisgiinstigster COLOR-
Tintenstrahldrucker Osterreichs!

HP DESKJET 310 + Color-Kit

Color-Tintenstrahldrucker, 240 Z./Sek. in EDV-Qualitét, 167 Z./Sek. in Schon-
schrift, 300 x 300 dpi, 35 skalierbare Schriften, 48 KB Druckerspeicher.
Inkl. COLOR-Kit, Netz/Ladegerdt und Software (ohne Einzelblatt-Schacht).

statt 3.490.-

,,.-,,2.990.-

8y ey

Stattpreise
sind unsere bisher

gultigen Verkoufspreise

WIE MACHT DAS DER NIEDERMEYER? .COIl]pU[el.

| CEETETE) lonler

IN OSTERREICH
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